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一二年前《一九八二年) 
じ爆発的なピークを迎え 
た TV ゲーム機ブ—ムの 
ため、その巧は米国 AM 


巧％たまり場^微增 

警察斤じよる卽キ度環境浄化巧間の結果 

替察斤少年課がこのほいることがわかつ た。 力月間を問強調月閒とし 
ど巧らかじしたところじ これは同厅が巧なつたて、@国民の非行防と患 
よると、巧少年の*たま昭和六个年度「靑少年を練の商 楊、 @風俗巧境の 
リ場"となっているゲー非行からまもり風俗環おか化、®少年の保谴议び 
ムセンターは今年セちにを浄化するを国強調巧間」非巧の防止、®お力的非 
全国で一二千四百八轩 あり、 の类施結おによる もの。 巧集聞の解体補導を重ぶ 
前年に比べさらじ増えて同庁ではと巧一 H から一巧目じ蜗げて类施した。 


じ 活発さが 感じられた。 
すでじ AM 業界は世界的 
なものとなつて おり、 と 
くに米国市場は大規模で 
ある上 じ、 日本 じ 並ぶ開 
発メ I 力 I があるわけで 
あリ 、ホ圍 市場のここ数 
年間の低迷ぶりは国際巿 
場にも景気後退という影 
聲を导えてき た。 それだ 
けに、 今回の AMOA エ 
キスポ では、 これまでの 
苦がじ耐えてきた聞際的 
な業界人の表情 じ も少し 
巧るさが出てきて おり、 
感動的ですらあった。 

八一二年からのビデオデ 
ィスク TV ゲ I ム機、八 
四年の動くコックピット 
"飛ぶ TV ゲーム機，に続 
いて、 何か目がしい技術 
的なを化は あるかと 言え 
ば、 少なくとも表面的じ 
はたいしたものはない。 

しか— i 、 メ I 々-ディ 

スト リビユーター—オペ 
レーターという本ホの業 
巧の仕組みが、巿場の® 
迷とともじ崩れてきたの 
が、 着実じ本ホの娶へと 
戻りつつある。オーソド 
ッ クスな TV ゲーム機で 
はあるが、巧嘗じおいて 
本望に人びとを楽しませ 
るものが乂々と閒発され、 
それが一をの流れとして 
オペレータ—じ供給され 

るようじなる-それが、 

今回の AMOA エキスポ 

で補導された少年は二千 
八百一二十一人(全化の一 
八•巧％) で、 この中に 
は女子少年が二宜五卜 A 
人含まれて いる。 

このようじ青少年のた 
まり場金体としては減少 
しているのじが し、 ゲ— 
ムセンダーじついてはわ 
ずかながらも増加してお 
り、 なめてゲ—ム場の運 
嘗実態などが業界側じ問 
われている。 



の最も重要な傾向だった。 

AMOA エキスポのは 
を米オペレーター協会で 
ある AMOA の総会じ伴 
なう国隙的な展示会で、 
今年は十ち一二十一日から 
一二日間、シヵゴのハィアッ 
卜•リ1シェンシ—ホテ 
ルの地下展ポ場ニフロア 
を使用、ち七十セ杜が四 
巧二一十セ小間を利用して 
出展するという大規模な 
ものとなった。入場者な 
は過去お大の八ニキの一 
方一二千人じはほど遠いが、 
八一二年の狗 r 力人、八四 
年の約と千人から、今年 
はセ千たち人と增加に fe 
じた。これらは TV ゲー 
ム機ブームのピーク 後、 
過当綻争でオペレーター 
など淘ホされ、正常に戻 
りつつあるもの、と解さ 
れている。しかしホ園市 
場の分祈は、そう簡単な 
ものではないという蔥見 
もある。 

出品機の大半は TV ゲ 
—ム機で、その大部分は 
日みの開をメー々—じょ 


るもの。とくじを目され 
た TV ゲーム機は、アタ 
リ•ゲ ー ムズ社「ガント レ 
ット」、任天堂「？ - — ム 
レスリング」、 セザ社「ハ 
ングオン」 など。フ リツ 
パーもウィリアムズ化、 
プリミア•テクノロジ— 
化がヒット作を出してお 
リ勢いづいている。なお 
T V クィズゲーム機が昨 
库切ホ銘んで、何種類も 
出て おり、 これも今回の 
ショー の特徴となつた。 

日本の開発メー々—じ 
ょる TV ゲーム機は日 
本のメー々1の現地モ会 
社を通じて出品されたは 
か、 独占的 あるいは 非姑 
占的な販売許諾方式でさ 
まざまな出展化から出品 
されて いる。 米園の開発 
メ I カ ー は アタリ •ゲー 
ムズ(ナムコ系)、バリ 
— •センテの一一杜を除い 
て、 総体的じ勢いがない 
のが気じなる が、 今後の 
巧巧のチャンス はあり、 
十分じ期待で きる。 

【詳細は8面な下じ】 


向となつた。このため今 
年の AMOA エキスポは 
まだ少しではあるが明る 
さを取り戻し、久しぶリ 


じ 

\—/ 


ているゲーム七ンタ I は 
一二千四な八軒あり、前年 
じ比べと卜六が(二•一二 
%)巧加している。 

またこれらのたまリ場 
にがし、強調巧間中のセ 
月二十 七：！！じ 全園一斉の 
「たまり場補，海の0」を 
実施して おり、 この日だ 
けで一万五干一二百八十た 
人(巧間中補避の扎％) 
の少年を補導している。 

、つら、 ゲ—ムセンタ— 


機巿場は低迷を続けてき 
たが、 今年六 巧 ごろを境 
じして下降傾向に泌止め 
がかかリ 、やっと 上昇傾 



その実施結おじよ ると 
この期牌中じ帮察が把描 
した 宵少年の" たまり 場 か 
は 1巧五千五百四十四が 
で、 前年の強調巧間より 
一一千六百一二十五が(一の • 
五％)減少して いる。 な 
お。たまり 場 A とは、 「少 
年がた.^ ろし、喫煙、 飲 
酒、不純興性を遊等の不 
良巧為を娛リ返し巧って 
いる場所」とされ•ている。 

ぅ も、 たまり場とされ 
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神奈川 AMOP 協、協組化へ 

創立総会を開催 

初代理事長じ加茂巧、認可申請へ 


神奈川県アミユ《ズメ 
ントマシンオペレ I 夕 — 
組を{•事務局川崎市、加 
ぷ飛智男理事長、組合員 
二十六杜)では、協同組 
合として正式じを足する 
ため卜巧二十一日、憤浜 
巿内の郵惟貯金ホールに 
て n 神奈川県アミユ I ズ / 
ントマシン協同組合」創 
立総会を閒き、をなのホ 
認やな貝選化などを巧な 
った。これじょ〇间組を 
は任意团化から法人へと 
大きなステップを路んだ 
ことじなる。 

創ぶ総会では娶化が(四 
な)を含め十八がが出席 
したほか、同職中小を業 
間化中央会から一おが列 
席。冒頭発起人代をの加 
な飛智男氏(嚇柬横殿梨) 
が「県巧の AM 業者のょ 
り I 層の団結と結营ぶ盤 
の強化を図るため法人格 
ををずる華藥協同組合と 
したい」と挨楼。続いて 
加茂氏が議長となって謙 
軍が進められ、定款など 
を承試したはかお貝逃化 
を一付なった。組を員資格 
は、「風俗嘗樂をの許が 
を得た遊技業(ゲ—ム機 
設蘭當業)を當む事藥者」 
で同県ドじ事業所をがす 


る小规鸭の单業を、とさ 
れている。出資金は一 n 
一な问で、赋课をはりお 
千円となつている。 

巧員遽出じついては、 
おお推饒で巧なわれ、議 
良が遽考人としてホ崎跨 
夫氏( ㈱ ゆに一)、權晴 
蟲人氏(制膝原リ—ス商 
会)、小がが#に { ㈱ ス 
りーエヌ)の二一名を指お、 
この二一名がむおの埋繫を 
選出。この後埋お^ちじ 
よる第一圆埋車会を開き、 
同組なの役貝をホのとお 
リ決ました。 

理が長リ加巧飛碑男氏、 

ミこ 


副巧がお 。 {巧治灾氏 {㈱ 
當 b 哄架)。 

带巧理がリ巧がおがが 
(制絲を向販)、巧が：3.. 
が崎嗤夫氏、惕晴萬人た、 
小が植を氏、小山英雄た 

(制グローバルアミユー 
ズメント)。 

監お illffl 進た( ㈱ 一二 
栄)、巧藤敝化氏(倘扣 
模ンユークボックス)。 

なおなが/人氏(円本 S 
C 避閒協ム W 常巧)じ贼問 
を票峨した。が務：：？は引 
絲き抑お瞄趴娘崎お 
中原区木巧六八一二、巧〇 
闽四：叫一一—- iCO ヘム) 
巧に設：冉されている。 

このはか问総会では同 
組なの八巧ホが裝ザ階に 
化づき、六-^年度《巧年 
度のため A 小年卜一巧か 
らの十力巧閒)と六个一 


巧 

日 

も 

并 

菱 

ご/ 

ら 

か 


を健のが藥：； 一:^ 画おおよび 
がぶ子幹案などをそれぞ 
れみ证した。 

の帶谦の後加ぶ巧 
私おがお接を述べ「こむ 
までの培みが棄リ、よぅ 
やくが裝協间組なとして 
発记することじなつた。 
今後は組な W なのが加を 
闊リ、少なくともな卜化 
ぐらいじはしたい」と输 
めくくった。 

なお同組ん口じよると、 
被な誌巧中满作装を進め 
ているとのことで、个一 
片おじは茲巧される化込 
みとしている。がつブ、、 
設立班巧の後、登記され、 
監仍おけに報帝して初め 
て正式に揣同組かとして 
のお菜が閒始されること 
じなる.■その時で巧息組 
なは矩噪的解敝となるレ 

み、ザ 


が会などを説明したとの准个人 H じはが樂狩リや 
こと。 ゴルフコンペを巧ない、 
なお同総会に引統きがを W がおの親陸を深めた 
觀厶でを閒惟するとともじ、とさ •；；： ている。 

新谓 AMOP 組合、第6回綻会 

"八号外/^も問題 

シングルロケのたまり場化で討議 


巧-^ 

JAP 


I 





い 卜 


栃木健娛協が臨時総会開き 

グ連合ム尹に加入 

8号営業で県警じよる説巧会も 


栃木赔健を殿楽柴協会 
(辜務局日た市、入江昭 
造会侵、会員教五十一 tt ) 
では卜巧卜五円、栃木県 
塩を师•拖原温鼓の神を 


ホテルじて臨時総会を開 
き、。全围連合会。への 
加人を決ぶした。また时 
県嘗本部巧化谦よりか当 
官を巧き、新哦當法「八 


を常業」に闡する説叫も 
巧なわ K た。 

問協会じょると、问総 
会には会貝一ニトおれが出 
贿。。全閒迪合会。参加 
問遇じついては、加入す 
ることをみおしたはか、 
间協会からの代嫌 W 1 1お 
を邀化した。うら代議 W 
じついてはさきの巧おを 
で人.江会お(制タツ：、瞧 


樂)と阀山明樓副を技(制 
グッド•ヒル}を選出し 
ており、问総なではこの 
二おを终'嫌なくホ证した。 

この後 W お對帖化裸の 
が木沸お補がをがいて、 

が風常ホ「八み巧酱」じ 
關する跳 W が行なわれた。 
が水にはぶ化背裝の橄底 
をげびかけたはか、今後 
の化締リた針や辟埋备诚 


新脚辭アミユーズメン 
卜•オペレ I ダ —組ん口 {串 
巧局斩閒ボ、が川ぶお理 
お M 、 会 ft 数一二-^五社) 
では h 巧二ぃ WH 、 新搁 
ポ巧のが欄第ーホテルに 
て第六阿総をを隅き、•九 
卜化年唯ホな来をホ認す 
るとともじ"を固速合会" 
へ晏加するた引を決{疋し 
た。またが峨常ホ「八号 
营巢」がを外の AM 常裝 
じ閒する，り、で视制など 
檢討した。 

问撒をは第一二回•定例総 
をに当るが、を巧が-卜 
一巧)を含め会員一二十一 
化が出惟、行川理朵おが 
谦艮となって谦がが進め 
‘ゎれた。まずパ川现带お 
が前巧の総会(一片二十 
二自)1?降の巧動報告を 
しむ後、间協会のた月末 
決算じ媒づく托+九年度 
巧锋某(非た閒。なお六 
^をん巧期ををむみ巧ぶ 
のもょぅ)を報た' 巧議 
なくを说した。 

•伞阳連な会。じつい 
ては、が W 巧爭おがこむ 
までの絳綿を説明すると 
と^じ、「ぶ欲策じある 
地区ブロック制、代議 W 
制では地だの片が中央に 


述八〔会へ加人するち针を 
決め、加入時削について 
は理がをに I 化した。 

また斩峨嘗ぶ「八号嘗 
榮」が乘外の AM 嘗樂じ 
聞する円ち规制を検討し 
た。同県では風常がを外 
のシングんロケなどが、 
牛後六時切降少年が集ま 
る。たまり場*化しつつ 
あるとして乂きな問强に 
なつていることから、問 
組ん口では職背が象外の常 
策じ閱する〇、で貼制を作 


ぶし V 、巧応していこうと巧冰」として間おた女を 

したむの。協謙の結梁、貝会に相出るための作策 

い十後六時：^降は十六なょを進めること、@同嗔峨 

端の少年の-人巧を断るこ俗瑞增か化協会への加入 

とを決謀するとともに、手統きを巧なうこと、0 

ゲーム機ーム I ごとじその会寶木納巧じがする処置 

旨を褐げたシールをおけなどを確認した。 

することじなった。また また间総会じは米ひん 

こむに閒逃して、同組ん〔として问踪巧お靴靑少年 

の会貝弛を妍たに作成す描化課常少年巧成係のに 

るとともじ会貝が速おす W 知裕ま化、同賊群本部 

る當業所じおホして、非帖化裸の{村が率努課長補 

会貝との区別をじす佐ほか一おの計一二名が化 

ることを確認した。 がしてそれぞれ挨碟を巧 

このはか同總会では、なった。うも広川、モ巧は 

©新嘶嘗法第四卜凹をじ辞少年にがする補堪じつ 

规 .； 也する「哦が嘗装をのいて邱解を求めた。また 

%日巧を氏 \ ^ 

け巧は穩巧 一 f 
r 巧下回ま- \ — ^ 

るる〇 6の \- - !- 

ゅぇ.-.を替 VI - 
わ伝か含巧 ~ If — 

請！幢^ 

別て' ^I ，• I 一 ll^sp 

ちな巧巧じ - 


宮沢氏は迸法嘗柴の徹瞎 
を呼びかけるとともじ今 
後の取締リ方针、嘗理者 
講谓会などを倍途した。 

なお同組合の動きや问 
総会のもよぅなどじつい 
ては地元新聞である新潟 
H 報の十ち二十二|日が、 
同二十五日付朝刊で詳し 
く報じられている。 


迪川外でたまら瑞じ 

裝 W も- ur . wM 化 w へ 



九钟支部も解散 

NAO 、 新たじ親睦会合を発足 


N A 〇山州支部《が伤 
姑岡山、が W 祝一ぃ义部 
お】で：^卜鬥小片円、柄 


•权映されないとの理山で、岡が内のセントラルホテ 
さきの巧が八•ムで参ノ如を保ルにて臨時総をを間き、 


留してわり，-;-巧一 I トニー 
口の被ぶ総会じはォブザ 
—バーとして化がした」 
と報吿。これを受けて述 
な会への参加問組を協謙 
した結果、加人して " UA 
していくとのちえが參く、 


111!ぶ靴を解攸することを 
ホ，；-化した。またこれじ化 
わる排たな親昨剛化とし 
て「 .=? W アミユ—ズメン 
卜规帕会」(攸你)を化 
也させた。 

これは N AO,M 化が解 


敝する (IH1 ' — 二：：：) 
ことじ g ： ない、閒ぶ徘の 
解敝わよびん，おのありむ 
などじついて檢がしたも 
の。时ぃ乂部によると、同 
総会には儿 W みおから約 
ニトなが出が。まず北十 
儿平を(ムト年！二りまで) 
分んをめ、これまでの巧 
動報巧およびみ鲜朱をい 
ずむ t ホ紐した。 

M 支部の解故じついて、 


嗎 W ぶ徘お《南大鹏物産 
㈱ )がこの間の経緯など 
を説明した h で、同支郎 
のを計を满幹、解於した 
いと描業、異議なくホ蘇 
した。 

また W 支部解敝じ伴な 
い、がたじ规睹団体とし 
て「处州アミユーズメン 
卜銳峭会」(侃称)を発足 
ずることじなリ'斩团体 
の会投じおぶ降邮氏(大 
お商お ㈱ )を遽出した、 
としている。なお問親睹 
会ではを化したばかりで 
あるが、九州-円で二十 
一れ参加しているもよう。 


A M シヨーの 

会場点検結果 

第？5网 AM シヨー開催 
じ先立って、十巧 I 日の 
午後、シヨー会場じてシ 
ヨ—类巧蚕貝を(日南巧 
黄一灯を目良)、常兴用品 
取締をが策を貝会《褐巧 
巧夫を貝技)、そして健 
を殿架をな会(阿巧化生 
を員良)が、そむぞれシ 
ヨー会場で化な機などじ 
ついて点檢を巧なったが 
全恥的に閒趨はかなくな 

つてきている。 

まずシヨー类一な蚕：只会 
は、み出展化の跋••ル状‘が 
じついて小問装飾など今】 
め遂ーチ王ックしたが、 
とくじ問趣になる点はな 
かった。しかし電収を 〕 W 
会じょる、電い八巧品取締 
法じ化づくチェックでは 
黃紙の•个備、出联明細じ 
ない機械のお品、マー 
クのない機贼など、相変 
らず問趙がホてきた。 

また健股妾： H 会でも、 
JAMMA 「賭博機械の 
お学」と巧「例外視定」じ 
化づきチェックが巧なわ 
れたが、贴お違なのもの 
がいくつか削明した《111 
社一二機视)。それぞれ硬 
巧投人口をふさぐなどし 
て、シヨー朔閒中は当面 
乘リがった上で終了谨改 
めて乎続きを進めること 
じなつている。 
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実案権無効めぐる高裁判決 


W 巧料日、東京高裁が先願例認め、審決取消し 


いわゆる「遊戯装茜付 
テ—ブル」実用新案(出 
願昭和 ra 十五年お巧、登 
録第1245437号) 

は、 フランス特許「テ— 
ブル兼用ゲ—ム板」 (一 
九六八年 I 巧登録第15 
15631号、特許庁資 
料館四十ーニキ九巧を人) 
という先願例があり、そ 
れゆぇ同実用新案の凳録 
無効審判の谱ホを退けた 
特許厅の審決(五十九年 
四巧)は誤リであり、同 
審決を取梢すとの判決が 
十巧二十一二日、東京高等 
戴判巧お事第十一二部《漉 
川敦一截判嘗)で言い渡 
された。この戴判は、審 
決取消 W ボ事件として ㈱ 
ナムコら TV ゲ I ム機メ 
. ^ヵーなど十化社が、同 
実案權者だったエ藤妙子 
氏ら三おを相手どって五 
十九年五月ニト四 H 、 柬 
京高截じ提訴していたも 
の。 

判決内容は、 TV ゲ I 
ム機メ I^ 側(原告) 
の主張を全面的に採用し 
ており、同判決が傕をす 
れば酱決取视しじょリ特 
許庁はなめて同実案権の 
無铺審判を巧なうことじ 
なリ、同実案権は出願時 
までさかのぼって全部消 
滅してしまう。しか i 今 
回の訴訟赞用は被告側の 
負おとなっており、文字 
どおリ原告側の全面勝訴 
となつた。 

なお、かつての同実案 
権者らが今夏、同樵利侵 
害を理由に TV ゲーム機 
メ I カーら少なくとも二 


十】社を相手どっておを 
地裁じおした巧窜賠償請 
求訴訟は、高裁判決が確 
定すればそもそも訴えの 
原因となる同実用が案が 
巧めからなかつたことに 
なるので、その蠕合その 
訴訟は事実上消滅するこ 
とじなる。高热巧階で敗 
訴した彼を側は、そのた 


めぶく歷商藏判所じと告 
するもよぅである。しか 
— J 、 上告する場合でもそ 
の上告理由は械めて闲難 
とおられており、そのた 
めこれまで AM 叢巧で話 
題となつてきた同実用新 
案問題は、これで事実上 
すべて解決するもようで 
みる。 


先のフランス特許と同趣旨 
もと権利者の上告は困難に 


窩热判決の要点はホの 
とおりである。争点は本 
件考集(実巧新案)がフ 
ランス特許(引用例)か 
.ゎ極めて容易じ考菜でき 
るものてあったかどぅか、 
であるが、①本件考案は 
天板と遊戯装證表示板を 
同】平面とする構造のも 
のと解される一方、透フ 


ランス特許も「テーブル 
として使用するのじを瞭 
がないよぅ」「上がが同 
I 平面じなるよぅ」な稱 
造であり、③これら両者 
を比較すると天板と上板、 
ランプとランプはそれぞ 
れ相当し、異なるのは本 
件考案の表示がと上部と 
别体なのじがし、引用例 


東京 A M 〇 P 協が巧の通常総会 

台数を費を内を 

欠員の監事じ±居、森の両氏選巧 


来京都アミユ I スメ、\ 

トマシン•オペレ—夕— 

協会(事巧局柬京、中西 
昭雖会長、会貝数再セ十 
一杜、略称 TAMOA ) 
では十月二十九日、来京 • 
轟が閱の東海大学校友会 
館じて第一回通常総会を 
開き、事裝年度の移りを 
りじ伴なぅ予ホ祥案、丰 
業報告案および事業計岡 
案をホ認したほか、同協 
会のいわゆる台数会钱の 
徴收をほばみ認した。 


巧総会では委任状立十 
S 社を含め八十一一おが出 
席。.会貝数じついては化 
月末現が巧五十九なとの 
報告がぁり、同総会はか 
ろぅじて成なした。吕朗 
中西会跨が挨が、「斩眼 
嘗をの施斤など業界じと 
って大をな一年閒だった* 
今後は遵法當業を橄底す 
るとと t じ、团結して才 
ペレーターぉ冀の振典じ 
がしたい。そのため協会 
活動を活発化させ、組鞠 


の表示板の個々のをと上 
部とが別体であるだけで 
あるが、引用例からみ件 
考集のようじ表示部かを 
別体として構成すること 
は「当叢をじとっては」 
「極めて嘗おにお到でき 
る粒度のもの」であり、 
がって「引用例には问一 
平晒じなるよう設けるこ 
とを全く示咬されていな 
い」とした特許けおみは 
誤りである。また、带決 
で本件考案の「•挪おな効 
お」としたテ—ブル使巧 
とゲーム使用の共用性に 
ついても、引用例と间様 
であり、この点でも同審 
決は誤っている——そこ 
で審決は逆法として取消 
しををれず、原告の本件 
請ホを認容し、訴訟巧用 
については被告らの負相 
とする、というもの。 

同判決理由では、閒題 
となった実用が案の範囲、 
実施例と先じ存在してい 
たそれらと を、 詳細じ比 
較検討しており、その上 
でこれらは同趣旨のもの 
であることを認めている。 
巧趣旨であれば、先賊例 

牢を离めていきたい」と 
述べた。 

審謙じ先立って與務局 
より巧貝の交代じついて、 
欠肖となっていた儘#じ 
±居欣化に( ㈱ ド斗)、 

森政巧氏(昭が鉄工 ㈱ ) 

の一一氏を逸伟したこと、 
また健谦上の理由じよる 
が萊巧雄理拳( ㈱ 兰共) 

の辞化が報告された。 

会謙は中西会ちが議技 
となって進められ、まず 
五ぃ扎年度(六十年化巧 
おまで)事業報告および 
み挣案じついて、事務局 
から報告、舆潇なくあ訪 
した。うち"を国速合会。 
については、中西会技は 
じめ六おを代謙貝じ選か、 


があるとの理由で後から 
出願したものはすべて出 
勵時じさかのばって一切 
の橋利を失なう、という 
のが工業所せ抱の昭刖で 
あり、今回もこの原刖か 
ら同巧用新案を認めない 
と判断したもの。がつて 
この判決をす服として敢 
商媒じ上告すると—> ても、 
商哉利決じ：•小された検討 
と判断を巧すじをリる理 
由が必要であるが、それ 
はほとんど不可能だろう 
と見られている。上告そ 
れ自体は可能でも、維持 
できるかという觀点から 
そう言われるわけである。 

なお巧実用新案は、樵 
利が存続していたとして 
も、 楠利存統期間の満了 
じより事実上七ち五日で 
終了しており、すでじ関 
係なくなつている。また 
彼告らじよる拖利な統期 
間中の同実案橋侵害を理 
由とする損害脱償郎求訴 
訟 も、 今凹の判決でが実 
上息味をなさないおじな 
つている' と言える(本 
祇第狐号、第削号の記辜 
参照>。 

。連合会，，会ちじ中西会 
長が選ばれたことなどを 


おで台数会巧の徴収で補 
うことじなつている。 

ホじ六十年お華裝計圃 
案および予算案について、 
麥お局および拌上昭巧常 
務( ㈱ テーヵン)より説 
明、これも異議なくホ認 
した。うら事樂計画とし 
て①巧政機閱への協力と、 
意見の具申、®ホ組織業 
者の人会促進、© W 部およ 
び委買会組織の設置促進、 
@会貝閒のコミュニケー 
ションの駭密化、⑤牌博 
嘗墓の監視と巧期排除、 

⑥研修会などの開催、® 
機闡紙ががなどを举げて 
いる。 

おな会がじついては、 
一律会巧{「八号営業者」 
は年ーニ方円、それ15外は 
當叢所数じより年一二で円 
または五で円)のほか、 
「八号嘗柴者」の迷営す 
るゲーム機などのム U 数じ 
ぶじて会巧を{あめるもの。 
拳賴局よリ、二十台下 
(台数会巧なし)から千 
1ム：：《キニー十五で円)ま 
で八®階じ設をした会が 
楽が説明された。うも千 
台 W 下の台な会がについ 
ては輿謙なく承認したが、 
千一台 W 上の会がじつい 
ては理事会で再度検討す 



の 

め 

た 

の 


J 侵 

驚 


某 


令 



の備 
者常 
業は 
営巧 

S 1 

設に 

機と 

ムご 

-巧 

ゲお 


せかし说 
わ册出？2 
合てお W 

邮趴ご 

わ化を巧 
はが局大 
をが巧： 
巧、が座 
のは上口 
文法のを 
注方人振 
ごを記が 
の送ごが 
上•を • 
ない瓶い 
师さをさ 
：：：下と下 

巧 

送巧巧 

の W g 

合3 4 
巧 

のが研 
上5 W 
な二 
栅2 6 


社 

信 

CB 

透 

卜 

ン 

メ 

ズ 

- 

ユ 

ミ 

ア 


ホ認した" 


巧 


またみ算を 
では約一^ 
干で円の^ 
借人れ、•、 



約六旨六を町. 
卜方円の^ 

撑損失！^ __ 

を認め、§八 
新が業年 A^l 
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ることじなつた。 会貝証や自主規制など作 
このはか同総会では、成の要望、所轉稱沒ル署と 
NAO がホ年1一一巧に予定のコミュニケーションの 
していた展示会じついて、促進、小規模常業者の組 
「現巧のところは白紙が織化など、有意義な討論 
態」とした上で、どぅすとなつた。 

るかなど意おな懊を一何な - 

つた。また中西会長より p さ J 

「何かあるたびじ総会を-で . 一が 

開くことはできないので、ナカ I 巧 I I W 
多少のことは理堇で決.^^ I 請 I パ I 
{おすることもある。また X ミ^馴^ I ン川 
問題解決のため委貝会活 棘？^ r メ + 
動などを雲化してぃく J 巧 I ご I I 一 一 

が、委員の指ぉは一巧し^ ^ ^ュ加 
てほしい」と要望、を認 レ1 I ^ i 
された。 I :• I こ 

间総会じ引続き、フリ . ケ 

—トーキンクヵー何/ん来 F = 

福井 AMOP 協が臨時総会 

"連合ム尹参加へ 

県巧祖当官招き、説明会と質疑 


パ a S 

^化棘 
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福井県アミユーズメン 
卜■オペレーター揣会(事 
橫局楠井県一二方郡、ホ是 
龍一会長、会 M 数十二一社) 
では十ち化日、福井巿内 
の料亭お菊にて臨時総会 
を開き、 * 全图速合会" 
への参加を決めたほか、 
常業実態などじついて情 


報交換を巧なつた。また 
同総会では同県酱本部防 
犯課よりお当官を巧き、 
新風嘗法「八号嘗業」じ 
閱する説巧も巧なわれた。 

同協をによると、同総 
会には会員十社がお席、 
。全围連合会"への参加 
問題じついては、全員一 


致で加入ずるお針を決{お 
した。また嘗業実態など 
じついての情報交換では、 
嗔茶店などで睹憐機が使 
用されているなどの意見 
が出された。 

また间県嘗巧化課の大 
橋係長ら一一名を招いて新 
風嘗を「八号當業」じ関 
する説明が巧なわれた。 
ほ当官からは®十巧九日 
現をの當業許可数は一二ち 
四十八軒で、最終的じは 
四を网十軒じなる見込み、 
©法令違反にがする処分 
では、指示処分が展も多 
く八十二軒あリ、とくに 
「從業員を簿」(を第ーニ 
十六条)、「年少者の立 
人禁止の表示」(法第十 
八条)の違反が多いこと 
などが説明された。 

引き続き捏当官との質 
疑応答が行なわれた。そ 
の中で同協会員より、喫 
茶店などじ設置されてい 
る賭博機に巧する取締り 
強化を要望、県嘗側も十 
一巧を強化巧間として取 
締ることを約束_ i たと 
している。 

なお同総会終了後じは 
親睦会が巧なわれ、会貝 
が置の親略を深めた。 















2 年ぶり、第21回の開催、 TRC で 

自販機フェア85 

セガ社など A M 業者含め45社が出展 
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自販機の分野はぶ年とみ度化が進み異なる中身 
に先端お術を採用して简商品を一わに収めた併を 


I エ柴 ㈱ )を懼じより-- 
巧ニトニ目から四 H 閒、 
お」巧■平か岛のおお流迪 
センターじて開かれ 、 A 
M 業がから觸セガ.エン 
タープライゼス(本社来 
京•中山お雄社長)、化 
梢エ ㈱ 《本れお京、安部 
觉化お)、 ㈱ 日本コイン 
コ(本社おお、岡田鼓治 
tt 長)、グローり一商事 
㈱ (本む大阪、瞳上轉巧 
化長)、 ㈱ ボナンザエン 
タープライゼズ(本化悦 
浜、千樂が海社長)、レ 
ジャ I トロンエ樂 ㈱ (本 

社お京、坪川義雄化長) 
など数杜が出展した。 

同フ卫アは二年ぶリに 
開かれたもので、昭か四 
个年の第 I 回15お、今凹 
で二十一回目の朗催とな 
る。なお主催者側ではこ 
の展•が会を今後は隔年削 
値していくことをみめて 
わり、次回はも十二年に 
问会蜡で開かれることじ 
なつている。 

今回のお艇なは自販機 
メー々—を中心に、その 
中み商品や関述部品のメ 
—々—など計四十•立化。 


かメカトロニクスとヒ 
ユ1マンラィフの惟界" 
をテーマじ「が自販機フ 
王ア」が、円本円動販先 
機工業会(杂務局お京、 
松下を治会投.グローリ 



業務用「ジ—ビ I 」 から FC 用新作まで 

ナムコの全 TV ゲ—ム 

電波新聞社「才—ル•アバウト•ナムコ」を発巧 


㈱ ナムコ(本社お京、丫 V ゲームを掛かした本 
中村雅化社 K ) 開発の全 「ALL ABOUT 


s 




a 


で#が祭がが/ 
•蒙がもかが终グ 


NAMCO I 十ムコゲ'~ 
ムのすべて I 」が 、㈱ 電 
波が閒祉(本れおお、平 
山巧雄化お)か、わ小：！！：二 
十扛曰発ぶとなり、ゲー 
ムフアンの閒で捕幽とな 

つている。 

この本は十ムコの装務 
用 TV ゲーム機を中心に 
絮庭 WTV ゲ—ム《ファ 
ミコン咕、いソコン用の 
すべて)、各 TV ゲーム 
のキヤラクターやサウン 
ド、ナムコグッズなど、 


ナムコ開を TV ゲームじ 
間するすべてのものを網 
らしてわり、；；：^貸も-ふん 
だんに攸ってわかりやす 
くがかしていることが巧 
徴。1 メ ーカーの裝模が 
TV ゲ I ム機がまとめ-ゎ 
むたのはナムコが巧めて。 

内容はを部で九巧から 
成っており(を四ぉニト 
四ぺーン)、お初に TV 
ゲームの出お上がるまで 
を説明し、十ムコのゲー 
ムの魅力じ触むている。 
そして業が用 TV ゲ—ム 
をタィプごとじ五つに区 
かしそむぞむテーマ、遊 
びだ、みバターンのの啓、 
琼場キヤラクタ—からプ 
レイのコツや巧略をまで 


詳しく説明(業•が叫だけ 
で巧お巧 f までを ru める)。 
このほかゲ—ムこ、ユ—ジ 
ックはがめて梨譜じて納 
かし キヤラクタ—は色 
指化化きのドットで-小し 

でマニアがパソコンじ人 
^できるよぅじなつてい 
る。ただナムコ初のオリ 
ジ十ル了 V ゲーム機「ジ 
I ビー」でゲーム枉の规 
かのみじとどまつている 
のが钱なと1日えば巧念。 

なおこの本は注：：：のゲ 
I ム符與としてシリ—ズ 
化され、第二邮は：； Z 険ゲ 
I ムをまとめた「チヤレ 
ンシパソコンアドベンチ 

ヤー」で卡一り中 W 巧先 
となつた。 


本紙の AMOA 視察ツアー 

総勢如名で出発 

プレス参加は今年で7回目 


な榮界祇誌のための特別 本紙では「ゲ—ムマシ 


米 WAMOA エキスポ 
がを巧.がするための日本 
か‘りの化-が W は、本紙ま 
雌のッァ I { 蜡勢二-^も) 
が人きな 
成来をあ 
げた(そ 
のリボ— 

卜は乂皆 
の予を}。 

またみ 
紙はこれ 
まで 、 A 

Mo A ェ 

キスポの 
プレスラ 
ウンジじ 
単独参加 
してきた 
が、今回 
はま催を 
侧の那な 

ものなどを機能化が一段 
と活発じなり、加えて今 
回はとくじ々—ド式の〇 
版機が多数出品されたこ 
とが特徴。 

AM 裝巧から出展した 
セが社はコンパクトな両 
帮機 「OP — 0 7」、メ 
ダル巧機と邮替機の報用 
タィプ 「DP — 1100」 

などを出お。また同なの 
れ滕を紙かし「ゲーム機 
で培ったノウハウを脚禅 
機じももかした」ことを 
パネルじて化-小しアピ1 
ルした。 

化锐ェは超徘巧の新ホ 
ツバ — 「NH il - を中 


ふじ、み诚硬巧選別機や 
祇帶識別機など蝴巧メカ 
ニズムを披.がした。 

日本コインコは円販機 

の々—ド化じ備え、々— 
ドリ1ダ— 「 MC ——3 0 


じよリブレスラウ、こンの 
化わりに"プレスル—ム* 
が战けられた。このブレ 
スル—ムは世巧み聞の、王 


2」とみ祕诚巧メカを組 
合わせ、これらをコンピ 
ユー ダ —で藥中管邱する 
といぅ 「 MCM 」 システ 
ムを中んじ、その闡述機 
器を紹介した。 

ダローリ ー 询おは脚巧 
機、メダル巧機、祇幣計 
な機とともに各祁のたば 
こ，：：：版機や券壳機などを 
か品した。 

ボ十ンザはアーグック 
社製撇带識別機を中んじ 
メグル巧機、邮拌機、そ 
してを灌向けのたばこ ，：X 
阪機や恤が磯などを披お 
した。 

レンヤ^ ロンは、腕 
を入れるだけで血庄と脈 
扣が测をできる「を内酌 
血圧計」をおか。こむは 
驶巧作動式とそうでない 
サ—ビス用(ボタンを押 
ずだけで作動)の両タイ 


のスぺ—スで、米闽「キ 
ヤッシユボックス」など 
米圃を中ムじ々十グ、英 
围、スペインなどの各楽 
ザ紙誌が一力所じまとめ 
て展示され、来瑞者の便 
宜を図つたおとなった。 

U 水からは本紙のみがこ 
のブレスんームに单浊参 
加した。 

特許•実 W 新案 
化願八ム告•を開 

( wars 日〜：！ち B 日) 

巧許げじ山願さわた特 
許おょび実讯耕集の公告 
ないし八ム閒のお新分で、 
AM 萊が閒速のものは次 
のとおり。記事内容は、 
公告/ヘム開の U 付、発明 
/考案のお饰、出願人、 
公告/八ム開あを、出願番 
をの順に巧お。なお@は 
審査謁求のあったものを 
ホしている。巧体的な巧 

プがおなされた。なお间 
化は、硬巧メ々を出品し 
たマソクス製作所と共同 
小間にて出展した。 

このはか驶巧作動ぶで 
のぞき込んでビデオディ 
スクじょる映像を浆しむ 
子ど巧藥のミニ峽晒館 
「マイチャンネル」《シ 
ャープとバングイの共同 
開発)、八师賴のお丹が 
選ができるおみ，け敝機「卜 
イ丸くん」(同】なども 

化口即された。 

fi 販機樂带では飲料自 
販機じついての扯会的批 
削 { 蒂物很入ビンの判別、 
末成年者にがするアルコ 
—ル販ホルなど)があるが、 
これはメー々1測の問趣 
ではなく、オペレーター 
侧の問强として、が，り販 
隙フェアでは轴むらむな 
かった。 


ン」3が新琴をサンプルと 
して配かするとともじ' 
海外か•りの W 統の中し込 
みに応じた。なお本紙と 
しては AMOA エキスポ 
じ一化と化ホじが参加し 
てな米、今回で通钱と凹 
U の参加となる。 AM り 
A エキスポの內.がじつい 
ては8めん材降にで詳報。 

容については、各地のお 
明協会などにお問いなわ 
廿ドさい。 

特許出願公開 

十一巧しハ： n か H 「遊敝 
機」、搬ナ十才(が W )、 


W — 2 


7 9 5 9 6 


7、で 


実用巧案出願な開 

十！！：二十-立日付 W 「玉 

人れゲーム盤」、 ㈱ アヴ 

ッマ某京)、で 16 
0 8 8 5@ ^ — 5 02 

46。「お式組合わせ遊 
敕其」、錦木が男(栃木)、 
‘3 —16 0 8 86@、25 

— 4 9 0 19。 「マクネ 
チックパズル」、ノバ社 
《ィンド)、诚 — 16 0 

887 {^、 g I 5 0 2 6 
8。「嵌込みバズル」、 
H 淸事業 ㈱ 《お京 )、 W 
116 0 8 8 8^' ^ — 
4 914 2ク 
十；！ Clll 十一日付=「ビ 
デォゲ—ム機」、辰 E : 常 
子て藥 ㈱ 《火阪 )、 W — 


16 3 9 


-@、 S 3 — 


十一巧ぶ H 付 H 「ビデ 
ォゲ—ム装直」、 ㈱ ユニ 
バーサル(栃木)、 
166392 3? — 54 
7 7 9。「テレビゴルフ 
ゲーム機じおける飛距離 
調節装造」、大平技研エ 
楽 ㈱ 《峽斬)、 W16 
6393 ^—5461 


鹿児島健娛協の通常総会 


連合 4 尹加入へ 

年度予算案なども承認 


鹿化島県健全熙架業協 
会(事務局鹿化な市、政 
巧美夫会長、会員数二十 
化 tt ) では十月十八日、 
鹿化島巿内のステーショ 

ンホテルニユ—々ゴシマ 

じて第一二回通常総会を聞 
き、事業年度のおりをリ 
じ伴なぅ予みな楽、事業 
報告案などをを認すると 
ともじ六十年度活動を検 
討、。全園速を会"へ加 
入することを決定した。 

同総会には委化が五社 
を含め十八社が出席、政 
会長(胤南日本音響)が 
議長となって諸事が進め 
られた。まず同協会の五 
十九年度《六十年八月末 
まで)事業報告案を犬化 
康夫理带《大見商事峨) 
が報告、異議なくホ認し 
た。また五十九年度決算 
案、六十年度予算案をい 
ずれも承認した。 

。全国速合会"参加閒 
題じついては、二巧十五 


日の臨時総会で人会する 
巧針を決定しており、今 
後も同で針に墓づいて活 
動することを雜認した。 
なお，述ん口会。の人会を 
および年会帮は同協会の 
会巧より支化うことなど 
を承認した。 


また同総会には同県お 
察本部防犯少年課の菊永 
課長補佐と戸商が農、鹿 
お島中央署防犯課の絞島 
課技の一二氏が列席。それ 
ぞれお摸の後、戸窩係長 
ょり新風當法「八号當業」 
の現状と留意乘巧などじ 
関する説明が巧なわれた。 

このほか同総会では、 

会嫂未納者にがする除を 
方針などを確認したほか、 
NAO 九州支部が解飲し 
たことなどを報告した。 


会寶などを検討した。 

また同県防化連合会の 
加入問題じついて検封し 
た。同協会では今年六巧 
じ同連合会に-人会してい 
るが、同連合会が来年四 
巧をめどじを人化される 


のに伴ない会巧が引上げ(欠席の場ん口は玉巧騰美 
られる予定とのことで、副会長】した。また"連 
引続き同連合会じ加入す合会"近畿ブロックの理 
るかどぅかを検討したも黎選出じついては代議員 
の。その結果、引続き同両氏に一任した。 

速を会じ加入することを また巧府風俗環境浄化 
確認したとしている。 協会よリ团体登録を承認 

会重 a する旨の通達があったこ 

となどを報告した。これ 

の A . ど48^ らじ伴なぃ喫 S 兼業者 

など小規模な 「 A 号當業 

こ t 日、 oi ,:. 十こ お」も組織する必嬰のあ 
1(力入の方重 I ることが摊がされ、これ 

の日)：^後の結過報告をらの人会資化などじっぃ 


島根 AMop 協が臨時総会 

ク連合会々は保留 

小規模業者含めた組織化検討 

島根県アミューズメンじついては、大手オペレ 
- マシンオペレーター協—ター 《 OP ) からは加 


会(宰務局安来巿、摇田 
照一二会長、会貝数十四社) 
では十ち十セ日、が江巿 
内のレストランワンポィ 
ントじて臨時総会を開き、 
"全国連合会"参加間題 
については保留のぶ場で 
臨むことになつた。 

间協会によると、同総 
会には会員八社がホ席。 
。全围速合会。参加問題 


JAPEA 第 W 回理事会 

を費を準見直す 

高松商事入会で正会員"社じ 


全日本遊園施設協会(本 
部お京、山旧一二郎会技、 
JAP 巨 A ) では十巧 A 
白、大阪•難波のホテル 
南海じて第二十五回理事 
金を隅き、会員唆お見舞 
を規粒案を承認したほか、 
会雙規粒の化直しなどを 
檢討した。间理事会の主 
!な内容はホのとおり。 

①高松商率 ㈱ 《本社お 
京、岡部正敝社長)から 
入会の中込みがあり、十 


巧八：！！かで人会を承認し 
た。こむじょリ同廟会の 
会員数は正会員四トーな、 
赞か会貝一二社の計凹十凹 
社となつた。 

感蔑が兒舞金貼程につ 
いて、带巧時ょり原楽を 
提出、み認するとともじ 
同規粒を十巧八 H から棄 
施することを決定した。 

® 会巧瑞程の兒面しに 
関して、牟巧局より「常 
篡充 h 」 と「を產•販充 


入すべきとの意おが出さ 
れたが、，速ん口会。会嘗 
などを考えると現がでは 
無理とする地元 OP の意 
見も多く、結局が.留とい 
ぅことになつた。 

このほか同協会の組織 
率を高めるため、とくじ 
小規模な〇 P じがし入会 
のげびかけを一竹なぅこと 
じなり、その会 W 资恪や 

売上」などを遥樂とした 
会巧鼓を基樂菜を提お、 
橫討した結来、全をおの 
それぞれの「壳上」を調 
帘した上で巧度検討する 
ことじなつた。 

® 皆蒙活動の一環とし 
て「協会のしわり(案巧)」 
を作がすることしなリ、 
新たじ編樂委貝会の設疆 
を決定した。また間蚕貝 
会のを員長にホ化が】一巧 
務埋事( ㈱ ジ1ィ•アー 
ル•ィ I )を選んだほか 
蚕 W 数をを選おした。 

⑤同協会の倫理お粒菜 
じついて、山阳惟夫理事 
(撕トーゴ)より、「す 


ま都健娛協が理事会重ね 

準会員制を検訝 

♦連合会かじは加入の方針じ 


京都府趙全熙楽業協会 
(事務局京都巿、八是お 
お会長、正会貝四十四社、 
巧助会貝十二一杜)では化 


した後、審謙じ入った。て検討するためがたに小 
。全国連合会。について蚕貝会を設：晶することじ 
は、第二回総会で加人すなった。 

るち針を承誌、細部じつ 第-^回巧爭会では、こ 
いては理事会に一巧しての間に設消された小を員 
わり、八尾会授が第王回会より、組織強化策とし 
。連合会#設立準備蚕 W て「準会貝制度」をが用 


巧化日に第化お理事会を、るち針を承誌、細部じつ 
また十】巧二日に第十回いては理事会に一巧して 
理事会をいずれも京都駅わり、八尾会授が第一二回 
前の京都タワービルにて。連合会#設立準備蚕 W 
開いた。ぅら第化回理事会(九巧六日)じついて 
会では•全圃速ん口会"の報告、。連合会。代議貝 
代議員を遵出したほか、じ八塔会長、岡田稔副会 
両埋事会で組織強化策を長( ㈱ 岡巧商会}を選出 

検討するため小委員会を - 

設潰、小租模な「八号當 JOU が 9巧、け 
業者」も組織していくた ;し 

め「难貪制」をがるこ4^ BSH"j 
となどを檢討した。 

まず第九回理事会では ぉ 
八塔会.な(ォ—ヶ—與産 が年とも 

㈱ )が第二回総会(たち H 本照楽機械オペレー 


することなどを措藥、承 
認した。なお「準会 fl 制」 
じついては©年会巧約一二 
千円、赞當業台数-^ムロむ 


JOU が9巧、 W 巧と例会 

防犯運動に協力 

例年どおり優畏機表おを計画 


がなのをお防ム 


「•个 


当お争巧止」おょび「焼 
合防山」の一二々案か-りな 
る原菜が横出され、檢が 
したが、結論じは至らな 
かったため引統きみ回理 
お会で橫がすることじな 

った。 

このはか⑥博蜡会など 
の協 M お叢の类施などを 
検がするため常設の蚕 M 
会を强请してはどぅかと 
の提菜がぁり、引統き検 
討していくことじなつた。 
® 舉務同人率について、 

が橫材技クラスの人物を 
が用するかどうかを檢が 
したが、化刚会おわよび 
巧務理がじ一化すること 
じなつた。 


H 本照楽機械オペレー 
夕 I 獅(乘務時来京、破 
描 iS 勝理拳お、組合巧二 
十四れ、 JOU ) では九 
巧六日じ名古庭锐光ホテ 
ルで、また 4 •巧】二日に東 
を•八重洲の国晚觀化ホ 
テルでそれぞれ例会を開 
き、組合が業の強化を図 
るとともじ、例キどおり 
「愼良マシン」の遇定(十 
二月例を)、お彩(二口 
例会)を巧なぅことなど 
を確認した。 

化月例会では、みメ — 
カーから発売されている 
TV ゲ—ム據板などの悄 
報を、組合 M じぶ朔的に 
(每リニトぶ日ごろ)に 
えることを檢が、決まつ 
た。これじより共间赠入 


で業の強化を図るとのこ 
とである。一だ、十片中 
W じ巧なわれる「全圃防 
化運動」について 、 JO 
U では賴搔的に協力する 
巧針で、組を具だけでな 
く他のオペレ—夕—团化 
にも協力をげびかけた。 


下などを基本的な案とし 
て、総会に證ることじな 

つた。 

また八尾会長よりこの 
聞の経過報をおよび"連 
合会"設立総会(十巧二 
十一二日)で A 尾会長が理 
拳じ遵出されたことなど 
を報告した。このはか同 
理華会では、®管理者識 
皆会の会場で非会員にが 
する入会の呼びかけを一行 
なうとともじ、入会中込 
を(千円)を徴収するこ 
と、®さきに大阪府 AM 
op 脯会が作成したポス 
ターじ、京都健娛協会名 
を人れ各会貝じ配布する 
二部な円)こと、©1巧 
郁围体府民運動じ協会と 
して®力していくこと、 
©テレビ局などマスコミ 
からの取け中込みじがし 
ては惕亟じ巧応すること、 
などをを認した。 

4■月例会では「全国巧 
化蓮動」じ伴なうみロケ 
1シヨンでの青少年非行 
防止が策の強化が確認さ 
れた。また「優良マシン」 
の選を、メー々—のあが 
は例年どおり巧なうこと 
が帷茲され、その他 AM 
シヨー化品機の品評など 
が巧なわれた。 

なお JOU では「準組 
ムり員刺」を關始しており 
十巧中 W 現が準組合 W は 
四社ある' としている。 



各杜の基 mn 

板幕％ mi 

それぞれ n 

興なって ■ f I 

:h 一 I 

S 板交 y I 
換作業に ： m 

火きなを j I, 
化をかけ * -I 

J 1 1 

板！ が J i 

容易じで n 产 I 
きるょぅ 臣圓 

基板規恪圓ち 
を統一し1 ¢1 
た" JAMMA 規格"を 
作リオペレ—夕—の負化 

を鞋くしよう-いう 

趣旨から、なめて検討を 
巧なうことじなつた。 

これは楠旧哲ホ副会長 
を中んに、 JAMMA 会 
M の TV ゲーム機メ I 力 
I の技術者らが集まって 
検討しているもの。第一 
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TV ゲー厶機のソフト交換で 

基板規格化検討 

J A M M A が専門委員会発足 


H 本アミユーズメント 
マシンエ業揣会(事務局 
柬京、中村雅が会技、 J 
AMMA ) では、 TV ゲ 
—ム機化板の规格を統一 
する方巧で検討を行なつ 


ており' 近々その " JA 
MMA おな"が作成され 
る連びとなつている。 

敵近 、 TV ゲーム機は 
幕板じょる販売が主流に 
なつているが、メ ーカ I 


の 

皆 

ま ii _ 


凹会合は 一 TV ゲーム機 
基板の JAMMA 規格制 
定会謙」として十月十五 
日、柬京：水田町の TB 
R ビルじて開かれ、その 
後、同会謙で発足した 「P 
CB • JAMMA おなが 
巧委員会」が具体的作業 
を進めている。 

第一回会議では福巧副 
会長がオペレ I 夕 I の負 
化轄滅という趣旨説明に 
加えて、雷取委員長でも 


•長屋 

を 

ある同副会長は「電取を 
で自主的な品質管理や単 
故防止がホめ‘ゎれている 
ことから、規格統 I によ 
リ{かを性をよリ窩めるこ 
ともできる」と強調した。 
规條を統一することじが 
しては、お板の種類が多 
く出回りすぎていること 
統一化で自由な発怨やは 
術の進ホに枠をはめるこ 
とになりかわないこと、 
などの.な化が化されたが、 
細部じわたる全面的な統 
一化は無理としても、大 
枠での統一化はできると 
いぅことでな見が-致し 
た。そして规格統 I がで 
きる郎かじついての検討 
を巧なぅ 「PCB • JA 
MMA 規格制を委員会」 
を設廣、要 W ' 技じ福巧副 
会長、副委 M 長にき隙道 
化氏(タイト ー) を選任 
した。委貝はデ—タイー 
スト、タイ-^ —ナムコ 
セザ杜、日本％産、ヵプ 
コン、 アイレムの七 社。 

同委员会ではエッジコ 
ネクター、 基板 サイズ、 
画面の表示 方向、 人出力 
借号などじついての統一 
を橫討 中で、 これが まと 
まり次第、 理事会 じ 提案 
することじな つてい る。 
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ますはチームをセレク S する。 

キックスフでフレイ開始/ 

ド U ブル.パス.フ U - ス • コーナーキック . ..etc 

コールに向かつてシュー S // 

M —フタイムにはかわいいチアガールち登場するぶ。 


巧 S 望ながを社 


〒 101 栗巧都千代亞区巧扭須田巧 122 TE し 03 ( 2 日 4)1 781 
干 542 ス巧巿南区長巧宿お 1 了 §32 T 巨し 06 ( 245)41 55 


V 。資。浸 YSTEME ifblA 聲 = ム ® 湯 // 


望 4^コ 

一一一日 ^じ 

平素は格別のわ引立を賜り、厚くわ化申し上げます。 
最近、当社製品「ファミリ—コンピユータ」を利用した左 
記に揭げる如き斤為がしばしば見受けられます。 

T -ぉ- 

、ゲ I ムソフトを、榮として第 S をに貸与その他頒布す 
る斤為。 

一、ゲームソフトも、業として上映する斤為並びに当該上 
映を業として営む目的にのみ供される機械を製造•販 
去儿•贷与等する斤為。 

一、ゲ I ムソフトを顕出ずるプログラムを業として複製す 
る行為並びに当該複製を業として営む目的にのみ供さ 
れる機械を製造•販売•貸与等する斤為。 
いうまでもなく、右行為は、著作権法、不正競争防止法 
等に違なし、当社並びに当社の許諾のもとにゲームソフト 
を販売されている各ラィセンシ I の営業利益を害ずる斤為 
であります。 

おいまして、当社は右巧為を発兒した場合じは、直ちに 
その排除のため必要とする法的措置も講ずる所存です。 

つきましては、本謹告の趣じ円をご理解いただき、上記し 
ましたような違法斤為のなきよう宜しくご協力の程わ願い 
中し卜けます 

昭和しハ〇ホ个二巧 

な郁ボ来山区福柿 h 高松^六〇番地 

ほ IK 望な武をな 

各位 
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巧をな 


構が他物な可 


氷山でペンギンがデート 
ビタリなえば鼓品お出し 


発砲時にリアルな感触/ 
新機槽の TV ガンゲ I ム 


霞 


、 為 - 


ま 

励 

生 

験 

受 




社^^ セガ社、け万株一 

チマキをを こ ► ► 

資本金？ 

な験を h と 

北巧いた赋を ㈱ 七が•エンタープラ 
巧つている。イゼス(本化お」が、中山 


セガ社、け万株時価発行で 

資本金訓億円じ 


なじ！！ わしたとのこと。 
が S わ削 小 T て 先は 、 W 化 


㈱ タイトー(本むおお、 
末巧‘萊ぶ郎 tt お)では、 
インスタントラ— メンの 


今が、タィトーの am 口 
ボット「タキシ I ドサム」 
をがつて実施したキ中ン 
ぺーンが火が功じ終わつ 
たことから、今 n も AM 
ロボットを化ぅことじな 
つたもの。今阿のキャン 
ぺーンは「ダンバレ受験 
ホ」と銘巧って h 一片か 
らホ巧 I 片未まで、北海 


、- A ィ人が近づく 
夕と化化セン 

.L サーじより 

おじぎをし 
たり、：：^をん：；：じ動かし 
なが、 わ、 テープじより約 
卜化げ間の商品説明を巧 
なう。：一:キ个ンぺ—ンで 
一が舗一二 H からと U 牌ず 
つ「聯造」を使い、タィ 


お雄化お)ではこのほど - 

巧が、資本常を化来の叫始したこ 
惦北户一二'乃円か > わ二十惦とを W ら 
二^叫け！；—巧 W じがやかにした- 
した ことを明、わかじした。 米闽现地 
こむは带二一わ削马てで法人の樂 
がぶ《额がぶな 5 :) 九^おじより 
巧ホあつたのを、今时 h 同化では 
. k だが斩たじげ価をむしホ凹が場 
たもの(增をを巧•山方が)。へのマ— 


トーは「勝造」の移動作時価で一がは二が一 f 円 
柴のはかぶり場でのが品となっている。 

陳列か‘ゎ演出までを化当 增寶じよる資余は半か 
している。 は驚本へ算入、巧リを投 


人手メ—々—であるサンぶと冲縄を隙く全阳のス カプコンがシリコンバレ— 


ョー 食品 ㈱ (本化が な、 
ホ EE 轉 tt お)が尖施して 
いるザ末年始のキヤンぺ 
—ンじ、：！：化 AM ロボッ 
卜「勝边」を鬥ム I レンタ 
ルし、 問キヤンぺ—ンを 
臨り k げている。 


—パー約^五おおで峡開 
むる-. . 3 ので、サンヨー食 
の「サツポローを」な 
どインスタントラ— メン 
の阪化が化い。 

「勝造」は「タネシ— 
ドサム-の上部キヤラク 


こむはサンヨーを品がターのモ也のあるグル 


米国子会社設立 

カプコン USA 、 中山喜仁社長で 

峭カプコン(本 tt 大阪、米： E じ-カプコン USA 
让本憲一二巧お)ではこの化-を被ぶ、 T リニ hi 
ほど、同巧''^会 tt として n にがが巧巧で業巧を開 


プレィヤ— と名がけら 
れる人たもに限らず、ど 
んな人びとじも愛され親 
— i まれる AM ゲ [ ム機と 
いうものが、当然がホに 
わたって開発され統けて 
いくものである とおた 
もは考えて いる。 これは 
園お生活の期待じ小分沿 
うもので あり、 有意義な 
産樂として社会じ誇れる 
ものてある とむおたら 
は考える。しかし私たら 
の考えはなじも一般的な 
ものでは なく、 むしろ誤 
辭ずる人びとも多い。 

人気が あリ、プレィヤ 
I が熱中するような A M 
ゲーム は、 本米懷秀なゲ 
1 ム機て ある。 一 i か 一 W 


プレィヤ I が熱中するよ 
ぅな AM ゲームに巧して 
は、 熱中させるがゆえに 
を計問趙だと姑る向きが 
ある。つまりプレイヤ— 
を熱中させるために、他 
の本来すべきこと(たと 
えは勉学とか旣游とか) 


おじより 
同化では 
ホ凹が場 

へのマ— 

ケティン 
グぶ動じ 
一嘻师み 
がっく、 

とのこと。 

カプコンではこむまで 
同礼閒発の TV ゲ I ム機 
じ闕して、米叫お巧へは 
版壳許諾してきて おり、 
今後さ‘わにこのち式を強 
化す るとともこ、 いくつ 
かの：！一:化製品などを阪光 
していく顿ぶにしていく 
とのこと。々プ n ン US 
A 杜のれおには中山妊た 
にが、また•販壳•マーケ 
テイング W 当副化おじは 


かぶせるのは火をな誤〇びとがブレィヤーのお中にが、また贩ム冗•マ—ケ 
であろ、つ、とな論したい。ぶりを見て、ギャンブルティングお当副化技には 
問題視する人たちの論巧為と狼同しているなら、ボール.：ン王ィコブ氏が 
愧 は、 オペレ—シヨンのこれもやつかいではある化なさむた。 


化場でオペレ I 夕—かき 
らんと管理しているかど 
ぅか疑わしい、といぅぶ 
にもある。この点に閱し 


鋼誤解には反論 


を疎かじする、といぅ論 
破で ある。 これにがして 
は、 肖立んを持ったプレ 
ィヤーじとつては当ては 
まらないことであり、貞 
立、心をどう脊でていくか 
という教育と家庭の間題 
であり、 AM 業界に罪を 


ては AM 業界は一致巧結 
して、 まず自分たちのビ 
ジネスをクリ I ンにする 
とともじ、 ロケ 1シヨン 

巧理をならないよう絶え 
ずおわする25外、おえよ 
うがないだろう。 

しかし、問題巧する人 


が、 AM ゲーム機と帖階 
ゲーム機とは内趕も異な 
れ ば、 使讯巧なも輿なる 
ことを 説剛 して、 納得し 
ていただくしかない。異 
なる点は明らかだから、 
みして 「うちの am ゲ— 
ム機は(極端な侦用方法 
で)睹博にも使用できま 
す」などと言う化要がな 
い。 こういうす化要なこ 
とを 言わざるをえない人 
は、 健をな AM 業界人と 
して適正ではない 。 AM 
樂がは正しい方法で円主 
的じずるべきである。 


中山ぎじ氏は JOB を 

綺 て、 ユニバーサルで四 
年卽めた お、 ユニバーサ 
ル USA 社へ巧り3年个 
米闹で逊一一して きた。 ユ 

二， ハーサル USA れでは 

化なだった(現化は岡田 
ちホ扯お ) 。ポール•ジ 
エィコブにの業界嘘はホ 
く、 叫 h 歲だが AMOA 
ショー壑加は今年で一ート 
一二！！：目じちるとのこと。 
昨年エキシデイ化の削な 
おを(二回 W じなるが) 
退巧している。 

カブコン USA のホか 


閱係の帝触機閒、取引先 
など約..：：；十れざが、ホた 
閒 。巧 社では「十 H ニト 
二 U じ巧巧ぶ了した。こ 
H じよりおぶ悚ちづくリ 
も途成され、 k 場への率 
備が一巧と進む」として 
いる。 


地などは次のとおり。 

PU ミご一一/•乂 ：\.ご一ご 

1 Mm 三ご ai = view, 
AlvJSUKCLJJSlInnvvak % 
CA 艺ご望一;:>, 

pholu " {お夏715.7圣一 


ピンポンパン ㈱ U が歌 
山睛海曲が日だ一二儿〇 
の I 八、巧{〇と一二四八) 
二 I お一二お八、十一巧个 
儿 H 化で中野ホを巧提じ。 
前 tts の中が峭お氏も代 
表取输役。 

^ きお所移お^ 

㈱ ホワイトボ—ド=お 
ム巧都ムロ束区ム n お一の一二十 
一二のセ、セントオフィス 
秋藥 原、 巧八二 I お—ニニ 
六二 一、 一一一木を徘 tt お。 

脯巧馬を業 H 柬京都調 
ホ市調ホケを四の lll - H 二 
の S 、 巧(〇四二四)八 
八—お六お一、佈靖哲化 
お。 
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ま評ある日本製 

タイト I ( タイト I • 
アメリカ tt 】 からは「ス 
1ノ—•デッヒ—卜」 
「ス I 。 ハ—スピ—ドレ— 
ス•ジュニア 」、 「N Y 
チャプター」、「がの伝 
説」、 「タイフーンギヤ 
ル(か一二四郎)」。「か 
一一一巧郎」 W 外、 すべて発 
売の化通しがついた、と 

のこと て、 タイト I •ア 

メリ々社(タムコとも呼 

ばれる)が本格的じ動き 
を靑閒 した。 


セガ扯《セダ•エンタ 
—プライゼス•インク .u 
SA ) からは、すでじヒ 

ツト 作となつている「ハ 
ングオン」ライドオン、 
アップライト 型、 「チヨ 
ツプリフタ—」、「マイ 
ヒ—ロー (宵春 スキ ヤン 
ダル)」。セガ化の AM 
OA 山展は一二年ぶり《そ 
の 間、 同社製おはバリー 
ミツ ドウ卫—化极いとな 
つていたため)で、セヴ 

tt 独自の大きな小間で、 

同社の世蘇市場じがする 

巧いを示した。 

すでじ実撒のあるデー 


のことだが、日本 市場 じ 

ん^ は閱係ない。日本物産《二 

詩^*^ チブツ USAtt ) は「テ 

が ラクレスタ」と 「マグマ 

ックス」を出品、順調ぶ 

のパ I 〇を披おした。 

んバ^ もと新日本を阿の^会 

^作饼 tt で後じ独立したロムス 

パ巧る 夕 — tt からは 「タイガ— 
M 面す 、 、 7 
ム面作 ヘリ」 (タイト—タイ 

卜 I アメり々化からの許 
諾品)、「 I 儿凹11」な 

的かレ ど。同社の小間には々プ 
コン(カプコン USA な) 
が相おりし、カプコンの 
タイースト (デー タイー がゲ ーム 「ガン スモ I ク」- 


スト USA 社) は、 「リン 
ダネング(キング.オブ. 
ボ クサ —== ウッドプレイ 
スからの独 A 許諾品)」、 
「シュ —卜•アウト」 の 
各 アップライト、 そして 
「•ハギーボーイ《辰じ電 
子からの独 A 許諾品)」 

を山 品。 ユニバーサル(ユ 
二•ハーサル USA 杜)は 
「トップギア • 2」、 「キ 
ャプテンザップ」、そし 

てな造用アップライト本 

体「ユニ••ハーサル」を 

出品した。ユニパ—サル 
の場ん 口、 米国ではユニバ 
—サル •スロットがよく 
売れている(々ジノ用じ 
ネバダ 州な ど) とのこと 
で 、 AMTV 機は従 ホ ど 
おりの路線で進めている。 

カプコン、新日本 

コナ、、、工業(米凹コナ 
ミ社)からは「ラッシュ 
た アタック(グリ—ン • 
ベ レ—)」、 「ネメシス 
(グラディウス)」、「コ 
ナミ GT (RF * 2 =日 
本聞巧はナムコが独ん贩 
ホだが、海外はコナミエ 
萊独，！：じよる)」、そし 
て TV クイズ機「ウイズ 
クイズ」。 「ウイズクイ 
ズ」のソフトはお围ザイ 
レック化じよるもの、と 


「セクション Z 」 を発を 
した。 前おは ともかく、 
後者は未発売なので説明 
を要する が 、 A MO A で 
は米完成だった字街戦ホ 
ゲーム 。右樹 ヘスクロ ー 
ルしなが‘わ進むというも 
の。 同社「ゴ— ストも ゴ 


ブリン(赌巧巧)」は夕 
イトー •アメリカれを通 
じて許諾先のデソタル- 
コント ロ —ル杜からかお 
された。 

{お菊しつつあるテ—々 
ン《ホ闽テ I 々ン化)か 
らは、新製品「ワ—ルド 
々ッ プ」 (2 人 用、 スタ 
ンドアップ巧)のほか、 
「グリグイアン•ファイ 
卜」、「ピンボ—ルアク 
シ ヨン」 ラバタイプなど 
を化おした。坡近の会化 
で、口 本のゲームを中ん 
じする贩施会社にはいく 
つかあるが、とくじキッ 
トコ I プ杜の小閒で新 H 


本企画の 「ASO (海外 
名はア—リアン•ミツシ 
ヨン)」が発表され た。 同 
ゲームは日本国内ではナ 
ムコが独占販売する(海 
外け未定)。 

多様なをが販売 

キット コープ社は、こ 
のはか「メトロクロス」 
(ナムコ許諾品)、「夕 
ンク W 」 (新自本企画許 
諾 お)、 「クルー ジン (シ 
テイ コネクシ ヨン N ジヤ 
レコ許諾品)」などがあ 
る。 間様の会社としてメ 

メトロン tt が あり、 「シ 
ヤンハイキッド(飛龍の 
挙本ゲーム開発、海 
外はデータイーストが販 
売権、データイースト U 
SA から許諾)」、「マ 

ツトマニア(ェキサイテ 


ゲ 

V 

T す 
巧ぅ 
のよ 
ンの 
3 J 
プ之 
カン 


イング•アワ I =テクノ 
スジヤパン開発、タイト 
—アメリ々 tt から許諾)」 
などいずれも基板セット 
で破.游していた。 

似たよぅな米園の会化 
の例としてコインイット 
tt が「•、ハキーチヤレンシ 
(タイトー許諾 ns) 」な 

ど。またマジック•エレ 
クト ロニクス社から「サ 
ムライ日本 I 」(タイト 
I 許諾品)などのほか、 
日本製と妊られる「サン. 
オプ•フェニックス」な 
ど出品され た。 

これらキット n I プ tt . 

メメトロン社、コインイ 


ット社、 マジック•エレ 
クト ロニクス社などで被 
霜される日本の TV ゲー 
ムは、実隙にはいろいろ 
あるが、数量としてはさ 
ほど 多く® つていないも 
ようだ。またこういう会 
社の例としては、コィン 
データ社があり、「ハイ 


ボルテ— ‘ゾ」(アルファ 
電子)などを扱つている 
が、 このあたりから先は 
もぅわからない。米国巿 
場では、日本の TV ゲ— 
ムじ巧する期待が大きく 
て、 たいていどんなゲー 
ムもなんらかのおで輸出 
されているよぅ だ。 


の 




『岳 




ミ. を 


メ 

国 

米 

ど 
义り 
をわ 
もピ 
巧巧 
のが 
長は 
社 - 
ルカ 
レ - 
ハメ 
•の 
ン本 
ベ日 
じ、 
央が 
中た 
0 し 
すく 
うさ 
よ小 
のを 

向巧 

—1 

せく 

ミホ 

ナの 

3 1 

国力 

ホ - 


の 

発 

巧 

子 

巧 

己 

辰る 
じい 
化で 
をん 
。並 
すが 
ぅど 
よな 
の J 
み卜 
半ゥ 
右ア 
の卜 

巧 I 

小ユ 
のシ 
な r 
A は 
S 側 
U 左 


タボ 
-- 
デ羊 


々1」をが誘して おリ 
今度も同シリーズを充実 

させて いく、 とのこと {V 

S シリ—ズは日本幽内で 

もホ々と新ゲームが供給 

される予定)。 

日本の開発メーカーか 

ら は、 その米围現地で会 

化を道じて出展するケ— 

スが 多く、 その他はこれ 

らの他社瑰地ず会社や米 

国の販売会化じ販充許諾 

しているものもを数ある。 

その販売許諾の大部分は 
市場を限定したりする她 
占的許諾巧式で あるが、 
そうでない非独よ的許諾 
も あり、 ひとつひとつ確 
認せわばならないのが最 
近の特徴で ある。 とくに 
同じゲームなのじゲ—ム 
名が日本と海外では興な 
る場合、その作業はいよ 
いよ難航す るが、 化おが 
ないと思うものも ある。 

任天堂「アーム•レス 
リング」のようじ新ゲ I 
ムの発壳もあったので、 

これらを総合的にとらえ 

ていく化要がある ( W 下 

とリあえず T V ゲ I ム機 
じ限を)。 


策=讳が便概茲可 
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のて、 人兴を遮め た。 
しかし海外には出荷す る 
が 、 U 本闽内では風韓法 
の龄帮で発先し ない、 と 
のこと(新風當法じ技が 
しなかった人になめて愤 
りを蔭 じる)。 同なでは 
VS シリー •ス较が作「マ 

ッハ •ライ ダ—-「サツ 


が あるという 強みで、「ス 
トッピング」 などの試み 
もで きるわけだろう。 な 
お一方の バリ—•ミッ ド 
ウ卫—社では戦車ゲーム 
「サ—ジ」などの発表に 
とどまつた。 

冉墟中のエキシディ tt 

は、 间社 TV ザンゲ—ム 

み シリ I ズの 

^お新作「ク 

^ラック•シ 

巧 ョット】 で 
手 > 
と i 寸まづの 

一1評価を 得た。 

またシネマ 
^卜 D こ クス 

r 化ょ、 同社 

^お板を換シ 

^ リーズの教 

け餅作として 

'パ野球ゲーム 
• 「ブ I レ.2!^ • 

リ シリーズ」 

/を％表。こ 

れは投 が、 巧巧をそれぞ 

れ闽曲の半かずつ同時に 

表現する心ので' を目さ 

れた。 

米聞の閒発メ I 力 I と 
しては15上で終ってしま 
う。スターンれは出喫な 
し、 ウィリアムズ tt は T 
V ゲーム機の出品な し、 
である。ただこれまでの 
状況から、小さなソフト 
ハウスのお展がいくつか 
あり (「バウンサ I 」 と 
斩作「ターボ■サブ」を 
化 品したエンダ テイメン 
卜•サイエンス 化、 立体 
グラフィックで目立った 
々十ダの ISG テクノロ 
ソー社な ど)、 注目さむ 
る倾向と言える。 



W 卜を除けば、日本の 
開発メー々—品のオンパ 
レードで ある。うも 特に 
がをおの話趙作は、化•お 
を(ホ固化天堂が出展) 



の「ア— ム•レスリンダ」。 
これは「パンチアウ ド」 
シリ—ズの操觀作で、暮 
板セットで交換で きる。 
コンピユーター侧(テキ 
サス•マックなど五人)の 
斩キヤラクターがホ々と 
を 場、ボダンと レバー操 
作で晚相樸をするという 
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それなりじよく売れてい I ナー峽画のキャラクタ 

るとの こと。 本体か化板—もので、.ホ备発売予{お 

かは、 巿場との対応(マなので、会場にはお品さ 

—ケティンダ)を跡まえれなかつ た。 同社は日本 

てどららを選択するかとのナムコを本が過半数を 

いぅ販売側の圳斬じよる占めているので、ナムコ 

だけの ことで、 らもろんの户会れ だが、 ワー十— 

本化販売のはぅがメ—々资本も あり、 ナムコとは 

—としてはいいじみまつ独立して化われることじ 

ている。ここ 二、 一ニキ閒 

ホ岡ではお板販巧が沒谨 

してきたが、本体脱光も 

少ないながら あつた。 し 

かし、その場なでもム：：数 

か多くないため、メ ーカ 

I の工場は動かず、せい 

ぜい下站け H 場を臨時的 

じ動かす枯度だった。そ 

れ が、 ここへきてが情が 

をつてきた。アタリ•ゲ 

—ムズ化を はじめ、いく 

つかのメー々1工場がが 

動し始めたのである。こ 

れ を、 本格的な凹樓のし 

るしと化て、なんら不思 

谦はないので ある。 なる。も、 っ一おの十ムコ 

の^会 化、 ナムコ•アメ 
ガントレット 人気 リ 々 tt は、 アタリ•ゲ— 

ム•スれがある ことから、 
米聞の開策メー々—で化興しなかった。 

は アタリ. ゲ I ムズ化が バリー化系ではセンテ 

化が、ミッドウ王—化よ 

w グ J り？ で、 とくにク 

ンィズ機「トリバィアル • 
パ‘ンユ—卜」や、凹人用 

いアイ票；—ゲ-ム機 


ビデオディスク ( VD ) 
でもない、フライング(担 
ぶ機】タイプでもない。 
しかし人為のみる TV ゲ 
—ム機にする じは、 ゲー 

ムのノウハウと！ S ビット 

CPU などを巧する巧術 
力がものをいう——どう 
巧術的にはそういうこ 
とらし い。な脚 巧、 1 聞速 


寒 


ホ聞の開発メ—々—で 
は アクリ .ゲ—ムズれが 


心 


グ 

ン 

ピ 

ヴ 

卜 

ス 

r 

の 

れ 


セ 


で作動し、ブラウン巧の 
巧と外でさまざまな； - i ホ 
がなされてわり、そむじ 
がしいゲームのノウハウ 
がさらじ巧みおむらむて 
いるよぅでみ る。 

下 V ゲーム機に間して 
は、 本体 (コンプリ—卜) 
版ぶ であれ 、 PC 化おキ 

ットであむ、いいものは 


な欲的で、システム1シ 
リーズでは「ィンディ- 
ソ ヨ—ン又」 まで、 シス 
テム H 「ぺーパーボ—ィ1-、 
それじ1 —4 人共同参加 
お式の「ザント レット」 
で、 「が ントレット」 が 
とくにホ虚じ追われてい 
る。 システム1の凹作口 
「ロードラン 十—」 はワ 


「ハット•トリック-で 

ヒットを化しておリ 、こ 
の巧いで一一: tt の推板巧换 
方ぶ ( SAC ) ゲームを 
いくつか発を。またプレ 
ィヤーが化の位おで操作 
するといぅ「ストッピン 
グ J アップラィトを出 Mi 、 
ホ：！：：された ( TV クィズ 
機については本紙第削を 
「海外の誦趣」で既報)。 
SAC リセンテ•システ 
ムでは、ビリヤード「グ 
リム.ア’ブレーキ」か 
-ゎ「ミニゴルフ」「サッ 

クマン」まで妃が作を披 
がした。问化はヒット作 
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新発売.ッ 
定価290.000円 


ポカスカ探検隊 

近曰凳売ぞ定 


インディアナジョーンズクンド， 
ヴ•テン：％‘スブ•ドゥーム 

又夕 U シシステム I 第3弾 
近曰発売ぞ定 


へーノ \—ル- f 

アタ U • システム II 第1弾 
新発売.ツ 

定価1,180,000円 






一を了よミ くし— 
ついてもとの開を口 
であるィタリアをとぅ： 
ぶい越し、日本がトッー 
になっている。ただ海3 
では(ヵプセルじ现余* 
入れるなど)問强にな， 

ょぅなオペレ-^の例い 

あり、：；パじなる。 
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苗 

も 


な、央 


せ卜/ 
M !ユ 
S ♦ハシ 
N ググ 

独リラ 
巧フフ 


r tM . •. 
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いぶが 巧る。 

こうした。 な造巧フリ 
ッバ—"の或みの典巧は 
巧浊 NSM / 口 I エン tt 
嫂の一述のフリッパー で、 
少なくとも「コス ミック， 
フラッシュ」、 「ホット 
ファィア I •バー ド」、 
「アマゾンい ント」 の一二 

機怖が披燕され た。 これ 
，わは、 改造巧というぶ味 
で「ユニ •ピン」シリ— 

スと お化けられ ている。 

しかし、 类隙に プレィし 

た場な、シカゴのメー々 
I 品にとて t 太で がらで 
きないお度のむのだとい 
う評価が 多く、 このお 法 
じ疑間が巧げかけ‘りれて 

いる。 

もうひとつ、 米围ネツ 
トコ—プれの小閒じ出品 



巧 

0 J 
のク 
製ツ 
化口 
Nr 

ミー 
リ•、 


された。 ピン•ネット々 
「ゲ I マト ロン」 もな 
造巧をネャ^チフレ—ズ 
じして いる。 同ゲ ー ムの 
場 かは、 が ハり一 •ゥィ 

リアムズとス-ブ.々 

—クー:氏が關発したもの、 
と説明されている が、 な 

腊のほどははっきりせず 

ゲーム巧容'アフターケ 

アむ 明らかで はない。 フ 

リッパーの人试凹おじげ 
ない、 ひとつの補趙を蜡 
供した、というだけかも 
なれない。 なお「ゲーマ 
トロン」 のを部品は米闽 
の ピンスターというを tt 
で製造され ている、との 
ことで ある。 

シャッフルアレー 

フリッパ—じついては 
Zj 上にな、きる ょうで、 結 
時のところフリッパ—の 
人钓四おという做向が化 
てきているのは、人なの 

あるフリッパ—がノウい 

ウを巧つ愼秀なメー々1 

の巧術牌じょってが.ぃれ 

てきたか•わじ他な•わない。 

そむを TV ゲームと巧 
がの発械心で、改造という 
点だけをなりものじして 
t グメ だ、 と言うことじ 
なる。 もう 少し説明すれ 

ば、 西独メー々—の場た 
米围シカゴからフリッパ 
—を輪人す ると、 がドル 


欧州述巧のを値じよりず 

いぶん‘：同いものじなり、 
輸人じ代えて觀州での お 
産じ踏み切ったという棘 
锦がある(バリーゥルフ、 
NSM ) 。しか iJTV ゲ 
—ム機の巧巧なる改造じ 
よリ、どの TV ゲ—ムに 
もムリっようなキャビネッ 
卜の開発が觀州でむ備ん 
になってきている。类隙 
AMOA では、 NSM の 
沉巧 TV ゲームキャビネ 
ット「ビデオボ ーィ」 が 
出おされていた。 こうし 
たことから、な造巧フリ 
ッパーのおがが尘まれて 
きたの だろう。 

フリッパーを離れる と、 
シヤツフル アレ I という 
み野の AM ゲーム機の一 
辟が ある。 ゥィリアムズ 

社の「アレ 1 •キヤ/ ツ」 

もそうで、こ/ニボゥリン. 

グなどの韻いで ある。こ 

のか野では、バリ！：、 
ッドゥェー社が TV ブラ 
ゥン暂お..小を組かわせた 
ミニボウ U ンダ隙「スト 
ライクた スペア —ス」 を 
昨年に引統き化品してい 
た。 间札 W 外にむ、 シ节 
ッフルアレーを化品した 
のは、 いくつかもった よ 

うじ思う が、 派をさがな 
いためどうむ.印聚じ鸿も 
ない。また日本でもがわ 
れ た. わ、と 思う が、はと 
んどそういう例がない。 
シャッフルアレ— で、 過 
ホロ 本で火 ヒットし たの 
に「エアーホッケー」な 
どがあったの じ、と 思う。 

その他の t ケ—ドゲ 

—ム 機は、 乂ぺーソでさ 

，わじ 触れる として、クレ 
— ンの賴いでは： n 本製お 
が圧倒的だった。法律的 
に妊て、 遊技の結果 ； eu 間 
を粘供するむのだけ じ、 

海外ではどうオペレ I 卜 
するのかわからな いが、 
シヨ—山品機では藥子が 


をを品じして いる。 セヴ 
化の m 人叫クレーン「デ 
イザマー ト」 は米凹ロス 
ノベルテイれから化品さ 
む、 棄際同化 去」 述 じて. 恥 
巧され ている。 またダイ 
トーは、 阿人用クレ ー ン 
-グブル•ずヤンス’を 
ホ品して おり、 これもが 



ウイリアムズ社、プリミア社など着実に前進 


回復基調で優秀機 


《フリ ッパー • ピン ボー ル》 






写^ 95-240 


来を見つめ？8かな If 巧 


巧式会は 


を届ける—— 

がしコ 


〒け8まま都世田を区上用ち5-24-9 
T 巨し 03-420-227 1 
FAX 03-420-2280 


- オプション- 

•アップライト用取付を下部に取りつけることじよりアップ 

ライトとして使巧可能 

♦アクリルバネル バネル巧じインストラクシ3ンシール 

を入れて、ファッショナカレなさ力果を巧出 
♦コントロールバネル おり 巧え可能巧 巧ゲームな どじどうぞ 
•タイ トルバネル ロケーションし 破わせて社ををち 巧 能 

• 灰皿 その巧に合わせて着お出巧ます 


-仕様- 

• 高さ1000 mm (アップライト 
タイプ 1275mm ) 幅 560 fnm 
を巧 680mm ま量65的（アツ 
プライトタイプ80お） 

• 収容巧能最大基板寸ま 
&さ化 OrninX 化31 Own Xちさ 
1 20mm 

♦ AC 10 OV 75 W 50/60 Hz 


八イテック•クラフィックゾーン 

PDNni 

ポニーマークッー 

洗練されたメタリックフオルムの輝き個性を発揮した魅惑のオプション 
いま、新次代に贈る究極の霞かバフォーマー 
ポニーマークII登場.グ 


け 


シン 
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されて おり 好評てある。 
ホ場の回復で、ウィリア 
ムズ巧とともじ順調な動 
きとなつてい る。 

一ちバリー•ミッド 
ウ H — 社はバリー •フリ 
ッパ—のお統から来た新 
作「エイトボール•チヤ 
ンプ」の披茲じとどまつ 
た。またゲームプラン tt 


はこのところ実結をつ 
けてきて おり、 「アンド 
ロメダ」じ統く新作「キ 
ユークロップス」を発表 
した。 しかし、 まだ斩作 
を抱えているもよぅであ 
り、 注目される。 

がホのフリッパ！ メ 
I 力 I としてゴ 、ィ タリ 


フリッパ— •ピンボ— 
ルでは、すでじウイリア 
ムズ社 「コメット」 がヒ 
ット中であリ、同社はこ 
れを盛んじアピールした。 
同れではげキ発表の「ス 
ぺ I ス•シャトル」、そ 
のホの「ソ— セラ—」と 
確実に ヒット 作を出して 

おり、「コメット」 も 好 

評で ある。 かつて AMO 
A エキスポじは钻 夜、 各 
メ I 々—のノ —テイ— ろ 
あったが、ここ 数年す つ 
かりなくなつてしまつて 
いる。 それでも今年はシ 
ョーの 前日、 ウイリアム 
ズ 社はデ イス トリ ビユー 
タ ー 会合の形で、デ イナ 
—パーテイーを 市内の二 
ッ々ボッ々ホテルで 開き、 
同社製品の販売に頁献し 
たみ国各地のデ イス トリ 
ビユーターを表彰した。 

H 本のタイトーは搔柬地 
区で最大の貢献を したと 
して 表彰され、中西氏が 
記念品を受けと った。 こ 
、ついう 舉やかさが戻って 
きている、ということで 
ある0 

同杜はフリッパーのほ 


かミニボウリング「ア 
レ— •キヤ ッツ」 、ボン 
ゲ—ム機「ハィヌーン」 
なども出品した が、もつ 
ぱらフリッパーじ人気が 
裝 中した。 

ゴットり—ブ•フリッ 
ハーの開発メ ーカ I とな 
つているプリミア•テクノ 
ロン—化 も、 ヒット乍の 



圍 




「シヵゴ•クラブズ * 卜 
リプルプレィ」などじ絲 
いて、プロレスをテ—マ 
じした「タグ•チ I ム J 、 
ロックミユーシックをテ 
—マじした「ロック」を 
出 お、 さらじ勢いを強め 
ている。ボールの動き、 
音嚮効萊 など、よく 工夫 


アのサッ々リア社が あり、 
昨年同様ブザック•イン 
ターナショ十ル社から、 

従ホ機「マジック•キヤ 
ッスル」などが出おされ 
たが、それだけじとどま 
つてい る。 

改造キットもの 

これらのフリッパ—メ 
—々—とは別 じ、 最近は 
"な造用フリッパー"が 
現われつつある。つまり 
電子化が道んだ ため、 •ハ 
ックザラス部分と プレイ 
フィ I ルド部みだけを供 
給して、 これだけで 《と 
は言えフリッパ—ゲーム 
機の主要部分であるが) 

な造して いこう、という 
流れで ある。しかし、 な 
造用で あれ、 結局フリッ 
パ—のほとんどの部分を 
取り替えるわけだから、 
完成品と あまりをらず、 
結果としてそのフ リッ。 ハ 
—ゲーム機が収益のぃぃ 
，使える*ものかどうか 
だけが問題と なる。 その 
点でも、"な造用"の強 
調にはなにか釈然としな 





































スペインのオペー • コインれの r ルーレッ 
夕•カラー•デラックス J 6 人用。 2 巧々、 
ら20任まで5巧巧に巧し巧けられる 
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AMOA エキスポがて 
おがされた婚良ゲ—ム機 
はホのとお〇で、過去一 
年間の実緖じょり会員の 
投歇で選ばれ、十一月一一 
日のおのバンケット(大 
宴会)の席で発表、表彰 
された。 

极も多くプレィされた 
T V ゲーム槪 N 「スパィ 

ハンプ —- (バリ— •ミ 


ッ ドウエ Itt 、 コック ピ 
ット) 、故もを く プレイ 
されたフリッパーり「ス 
ぺ—ス•シャトル .1 (ウ 
ィリアムズ 社)、 載も人 
気のあったアーケ I ドゲ 
—ム機 H「v S システム」 
《化 天堂)、 坡もな 多く 
ル— トロ ケ(あちこちの 
設證店)で使われたゲー 
ム幾け 「々ラ テ 手.’ーンプ 


(空手道)」(データィ 

—スト)。 

「スパィハンタ—」は 

意外かも知れない が、米 
園では成巧した(日本で 
は輸入もされなかった}。 
他は日本でも良かったも 
のばかりで、さほどで思 
識ではない。ただ嘗の分 
類が H 本人の感 常と違ぅ 
だけで ある。 


優な TV 機の表彰 

ジュークボックスみ野は小幅ながら順調じ 


AMOA エキスポの表 
衫と言えば、ソユークボ 
ックスでよく使われたレ 
コー ドと なるが、それら 
じついては省略す る。 た 
だジユークボックスじつ 
いては、長年の後退が続 
いた 後、 ビデオ.ジユー 
ク(ビデオディスク使用 
の-;3の)で 二、 一二年話趙 
を提供。さらじ今回はコ 
ン パクトディスク ( CD ) 
プレイヤー使用で話題と 
なっているが、完成品で 
はない(シ—バーグ社の 
例)。 昨年同様ロックオ 
—ラ社、ロウ •インター 
十ショ十ルな、 NSM / 
口 I ベン 化、 シーバ I グ 
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社、ヮーリッッァー社が 
それぞれ姑近の機樵を披 
媒 した。 

秘密の内覧会 

なおここで注目ずべき 
傾 巧は、 なじ i シーバー 
ダなじ般 .ゎず、 またジユ 
—クボックスに 限.らず最 
新の発表がショー会場で 
巧なわれない、 という こ 
とが夢いことである。 と 
くに TV ゲーム 機、フリ 
ッパー では、こ、 っした傾 
おが 強く、 会場となつた 

ハィアット•リ—ジェン 
シ I ホテルのあもこらの 
部屋でプラィべートな新 
製お内乾会が巧なわれて 
いる。そのをくはたぶん 
試作品だろうが、またこ 
ういう試みは W 前からも 
あつたが、今固はとくに 

多かつたと言われている。 
この ことは、ショー 会場 
で耕製品発表を廿ず恃を 
の取引業者だけに見せる 
ということで、 一般の来 
場をじは大変失礼だと言 
われるかも知れない が、 

ホ完成をそのまま会場で 
出品して来場者の反応を 
見てから開発し直すとい 


巧しては、卜か碧告を与 
えることじなるへもつと 
も' そういうメー々—は 
H 本側じはないが、米固 
メー々—にはいくつかそ 
ういうのがある)。 

しかしなお未完成品で 
も、完成し発売ずる予を 
が巧らかなら ば、 会場じ 
化おすべきかも知れない。 
このあたりは十かじ論議 
されるべきだろう。だが 
今回こういう傾向が火き 
くな つたことは、とリ^ 
直さずホ闽の AM 機ボ蠕 
が活発化しつつあること 
を示しているおを妊逃し 
てはな‘ゎない。 

G 機や灰色機では 

am 機とは別に、ギヤ 
ンブル機やグレィマシン 
(灰を機)じついても触 

れないわけじはいかない 
が、葉のところお品機を 
見てどういう傾向がある 
か、よくわか、ゎない。ク 
レジ ット/ ベット 式で化 
い出しのない TV ポー々 
I 、 TV ブラックソヤツ 
クなどの灰色機、メダル 
イン.メダルアウトのメ 
グルゲーム睹、コイン(硬 


の々 ンノ用 ギャンブル機 
など多教出品されている。 
が来の AMOA エキスポ 
では、これらの出品じが 
しておしい規制が加えら 
れていたが 、かなり 緖« 
されているふうである。 
もっとも、 昨年の 「ヵジ 
ノ •ストリップ」 のよ、 っ 

なものは 全然 出品されな 
いが、むしろギャンブル 
巧という点じ主眼を置い 
たものが多かった ようだ。 

ポ1々1では TV 機で 
なく、 上下回おおで表示 
する「ぺーサー •ポーヵ 
—」 《デシ タル*コント 
ロール社)などが目新し 
いところなのか。あるい 


はスペィンのオペ I •コ 
ィン社じよる自動ルーレ 
ット機「ルーレッタ.々 
ラー •デラックス」 {二 
人用と六人用)が目新し 
いのだろぅ か。 

専門家筋に よると、 米 
國や欧州などの合法的々 
ジノ (賭博場)用、メグ 
ルゲーム市場なども無巧 
できない、 とのこと。 現 
にユニバーサルは同社 ス 
ロットマシンをネバダ州、 
才 I ストラ リアなど世界 
各地に輸 ホ、 販充してお 
リ 、実 親をあげでいる。 
それはそれでいいが、や 
はリ優巧な AM 機の開発 
が望まれているのである。 


，つ考えでいるメーカーに貨)お入 
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ア—ケ I ド機の試み 

タイトーが新製品を発表、自販機タイプも 


TV ゲーム 機、 フリッ 
パ—、 シャッフルボ—ド 

外のア—ケ I ドゲーム 
機で、 y 立った新製品は 
タイト I の 「クロス.々 
ヴンター」 ダイト— • 
アメリカなの「モンテ々 
ル ロ」 がで頭じなる。「ク 
ロスカウンター」は谨明 
のドーム巧で人お問±が 
ボクシングを巧なぅ t の 
で、 二人のプレィヤーは 
それぞれ师乎でレバーを 
操作し、八 お 向に動かし 
ながら、レバーの頭につ 
いでいるボタンを押して 
晩を巧きおさせる。リア 
ルなボクシングプレーで 
あり、 卜分注目され る。 

もぅ一おの「モンテ々 
ルロ」は米国製品で、子 
ども 用。 ガム自販機でゲ 
—ムのサ I ビスをなえた 
もの。觀さは約一ぃ；で、 
小さなボックスが。嫂け 
を投入すると右刪のケー 
スからガムが化て くる。 
問時に左侧のケースから 
がラ义ぶが小さなプレイ 
フイー んドに出てきて、 


ハンドルを巧しながらガ 


リ—•七ンテ化もュ 


ラス玉でラリーゲームをニークなアーケードゲー 


架し み、' つまく ヴ ラス玉 
を巧ずと、それがサービ 
ス品 となる。 米国では一 
间卜にセットしていた。 

スポーツもの 

米闡アルター•エンタ 
—プラィ ゼス は、 二人が 
のがゲーム機「トレーサ 
—ボー ル」 をががした。 
これはを射ボタンと巧お 


ム機「ホット•ショット」 
を出品した。これはフリ 
ッパ I •ピンボ—ルとビ 
リヤードを組み合わせた 
よぅなものであるが大 
ざつぱであり、とてもゲ 
—ム機として完成してい 
ると思えない。プレィフ 
イールドはフリッパ—と 
ほは问じで、 T にフリッ 
パーががいている が、 ボ 
— ルがビリヤードの.玉と 


レバ—を兼むた操作盤をほぼ同じ大きさ。プレィ 

闕； 

的お浑 






如 


夕 


というわ 
けで ある。 


邮をで持って、パ千ンコ 
ちをどんどん発射して、 
間じあるボールを W 乎側 
のゴ—ルへ人れ ると いう 
焼技ゲーム 。この 柿のボ 
—ルゲ—ム は、 いろいろ 

于を変えて次々おてくる 
ように思う が、 たいした 
ことはない。またホ幽 I 
C 丘 tt は、 日本でもなじ 
みの「ネック ス」 (閱巧 
梢機が許諾をけて製造、 
を充)を出品していた。 
ICEtt 製品は•ながおく 

評価もか 阿い。 


ル スピ—ド 

国感 はなく、 
ホボ—ルは 
ゴロゴロ 


と上下していく。 

またコインイツト扯も 
大きなボールをプレイフ 
ィ—ルドじ巧ら上げるゲ 
—ム機(開発中)を出 ng 
して、： 巧口され た。 これは 
セーフおじ人れるもので、 
，ハ U I •七ンテ tt のもの 
よりはよかったよぅじ思 
えた《を称米雜認>。 

スポ—ツものではドイ 
ツ&アソ シエー ツれ が、 

,: x 酌バスケットボ—ル機 
「フ—プ •ショット」、 

則球の〇動バッテインク 


U 



機「•ハッター •アップ」 
を山品していた。间化は 
こぅいぅ分野でぶ类に業 
觀をあげてい ると‘ のこと C 
自動バスケットボ I ル機 
でけ、 ポップ•ア •ショ 
ット化が昨年出品して成 
かし今圆も出展してい 
る。 なじが成功するのか 
わか、 りない。 


ところて昨年大きな 
誦题 となつた 起を式 か准 
飛ぶ" TV ゲ—ム機は、 
話題を促供しただけでひ 
ととおり 終つている。し 
か— i アミ ユ— ズメント. 
テクノロソー杜はいぜん 
この方向で「マックス」 
を 出品、 が 着，心を見せて 
いたのが印象的だった。 












































(15) 198 己年 12 月 1 曰第273号 


ゲームマシン 


第 S 炼が巧物な可 



Mm 


瞄 


•銃にリコイル機構を備え、今までのガンゲー厶 
じはなかった発砲時のリアルな感触を引きだす 
ことじ成な!しました。 

参銃の左右の動きも画面に巧して平行移勤し、正 
確な狙擊が再現されています。 


極泌のうちじ、その仕事の依頼ガ辑い込んだ。3—□ツバの 
奠王国のプ U ンセス、アイ U ス姫が犯罪組俄によつて誘傷さ 
むたといラ。巨大な組織を、ひとりがじまむし、巧を巧出し 
なければならない。市街巧、倉庫での銃堅賊、巧や湖でのチ 
ェイスなどを潛り抜け、栗して姫を無事救出できるな。/ 


〈化巧〉奋さ1880怖IX奥行1000 minx 恼 650inm 重ち116巧 

消 US 力 AC100V 205W 画面20インチカラーず 95 — 2368 


零又琢=又 


1巧の差にぶる进さ笑いを 

本物の If ルフ上に感じる面白さ.グ 
登場する女子ブ□…スカモ S ワでコブ□、□ーラ•ポープ □ 


☆ 「クラウンズゴルフ」をわ持ちの方は 
CPU ボードのみ交換 
☆テーブル菌体をお持ちの方は 
コ ン バージヨ ン キット 
☆ミ尺山おををわ持ちの方は 
オリジナル完成置体 

☆オプシヨンでスコアデータプリンター巧び 
オリジナル テーブルシー ト（ラミネート加工) 


本れエ巧巧车 iRM 巿小巧2666 

TEL 05752—3—け41 FAX 05752-3-1779 
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米国ティズニープロ 


増収益で安定化 

日巧み算で前年比；：：％増益 


昨年経常陣が総人れ替 
えとなつた米国ウォルト* 
ディズニ—.プロダクシ 
ヨンズ化(本化々リフォ 
ルニア州•ハーバンク、マ 
ィケル•アィズ十1会•良 
兼 C 巳〇、 WDP 社)の 
化巧未決算がこのほど発 
友され、売上げ•商で前年 
比ニニ％增、純利なむと 
セ％巧となり、完全じを 
定好収益へ止巢となったこ 
とが巧らかとなつた。 

WDP 化の八.山年第三. 
四半期(六ちホまで)に 
至る化力巧問の絳営実織 
(本紙第狐号既報)でほ 
ぼ予想されていたことで 
あるが、第の•四半期{化 
巧ホまで)の決算がまと 
まり、八お年度決算(八 
四年十月から八お年化5 
ホまで)が前年と比べて 


大幅な増収となっている 
ことが確認されたもの。 

同 tt 第四•四半期の充 
上げ鳥は約五億九千•五卡 
方ドル(前年间期約四憶 
六干一二首二十方ドル)、 
純利益は約おモーニ育八十 
巧ドル《同巧失約六千四 
百巧ドル) となった。こ 
れにょり八五年度が算の 
充上げ高は約二十億二千 
巧ドル(同年度約十ムハ愤 
六千でドル)で約一二憶六 

巧ドル、 約ニニ％の巧 
加となった。また純利な 
.. p 約 I 憶七千一二を五十方 
ドル(同钓九千セち八十 
巧ドル)で、約と千五百 
お十でドル、セセ％増と 
いぅ巧決算じなった。こ 
れは W 社が単じ前年度か 
ら大幅に業統をがおさせ 
ただけでなく、同 tt を上 


& 


彌暴 

話.1暴 

外 I 歴 A 

Si # 


.A 


s 

r 

A ろ 


A 

N 




Mi 




嵌高の業颖をあげたこと 
を 示しで いる。 

WDP おみ算のぅも避 
阐地部巧では、第 ra •四 
半期の売上げが約-億二 
千一二ち一二十でドル(前年 
同期約八モ六ち八十でド 
ル)で四二％ 増。 年間で 
は約四憶一千八十八万ド 
ル《前年度約二億九千百 
方ドル)での四％増とな 
つてい る。 同部門では今 
年一二十周年を迎えた西海 
岸のデイズニーランド、 
巨 PCOT センタ—を中 
ムにマジックキングダム 
などを含めるフロリダの 
デイズーー—ワールドへの 
起棱綻當と、おおデイズ 
二 ■ —ランドからの許諾収 
人が含まれて いる。 

同社ではデイズニーワ 
I ルドじ MGM 映爾スタ 
ジオの建設を開始、映画 
スタジオを一般じオープ 
ンする計画を進めている 
ほか、ヨーロ ッパじ世界 
で第陋番目のデイズニー 
ランドを作る計画を進め 
ている。 うら 欧州デイズ 


ニー ランドについて、そ発表され る もよぅで ある。 では西海岸のディズ ニー 
の建設先がどこじなるかそのお有力候補地としてランドが S 十周年を迎え 
いろいろ 蹲され、 また誘パリ郊外とスペィンの•ハたこと から、 新たじ字宙 
致ん口戦も盛ん じな つていルセロナのをが举げられをテ—マにした新型避圃 
るが、ホ年一巧じも正式て いる。 また 一方、 同杜地を加えるとしてい る。 


盛んなョ—ロッ。ハ秋の国際展 

英国プレビユ 




イタリアの ENADA シヨ— 


ョ — ロッパで卜巧 、二 
つの围際的 AM ショ—が 
開かれ、それぞれを斩 T 
V ダーム機などが出品さ 

れた 。その ひとつは ロー 
マで開かれた ENADA 
(十ち-^ - 1 4-1 二日)、もぅ 
ひとつはロンドンで開か 
れた A しプ レビ ユ ー (同 
二十化、一ニト日)。とく 
じ後者は、米围 AMOA 
エキスポおの巧日と重っ 
ており、欧米向け同時デ 
ビユーとなっ た 新製品も 
ある。 

欧側情報旋に よると、 
イタリアの業者協会 SA 
PAR—AGIS ま催で 


米バリー社最新フリッパー 

タイマ—制採用 


「ビート•ザ•クロック」発表 


米国バリ— 


ドウ なると 化らず終る もの。 


卫—社(本社 ィリノィ 州 
フランクリンパ—ク、モ 
—リ—.フユ—ジェン 社 

お)から十一ち十二日付 
で、同社最新フリッパ— 

「ビ-•ザ •クロック」 

が発表となった。同ゲー 
ムは AMOA エキスポ％ 
じ出品されでいなかつた 
"秘密兵器"だったのか。 
このフリッパーのまな 
特徴は、ゲ—ムがタイマ 
1制で、ボールがおちた 
らおからホへと無制限じ 
出て くるが、 一定時間じ 


従ってプレイヤ— は、 ボ 
—ルを長くプレイフイー 
ルド じ 保つ努力 や、 手持 
ちボール数を確保するお 
力が必要で なく、 その代 
わリタイマーを延ばした 
リ《このため時計を止め 
るストップターゲットが 
ある)、 再ゲ ー ムで きる 
よぅじする(このためプ 
レイ •アゲインのフイ— 
チヤ—が ある) ようじ努 
力しなければならない。 

タイマ—表巧はプレイ 
フイールドの中央部じみ 


開かれた ENADA は、 
バリー セン テ杜が現地デ 
イストリビユ . —夕—を通 
じて大々的にホ展 、注目 
された。また同国では唯 
一の TV ゲーム機開発メ 
—々—と言われる ミッ ド 
コイン社、 すでに倒産し 
たがなお細々と製造して 
いる ザッヵリア社などの 
小間がそれぞれ話題とな 

つてい る。 

I でのロンドン•ブレ 
ビユー は、 大手デイスト 
リビユーターであるアソ 
シエ I テッド•レジャ-— 
社にょるものだが、他の 
大モテイストリビュ—夕 


—ら四十化社が 出展した。 
ぅら日本と直接関がある 
のは英国 コナミ 社の み。 
日米の最新ゲーム機が出 
おされ、 とく じ AMOA 
エキスポ 巧日と 重なリ英 
米でほば同時発表となっ 
たものもあるが、 AMO 
A エキスポの内容じは及 
ばなかった もよぅだ。 英 
国では既報(第饥号)の 
とおり、 TV クイズ ゲー 
ム機が大流行して ぉリ、 
各社から各様じ TV クイ 
ズ機が出品され た。 英国 
市場の景気は回復されつ 
つ ある、と言われ ている。 


ビュー は、 大手ティストデ I タイ 1スト 

パバ米国子舍化移転 

社に ょるもの だが、他の 

大モディストリビユ ータ デ^ —タィー スト ㈱ 《本 

- なお京、福田を夫社長) 

り、タイマ—の時間《何の米国での子会社、デー 
段階かじ調節できる)がタイ—スト USA 杜(口 


少なくなると、 時計の々 
チ々チいう音が加速され 
ていく、という 効を つき。 
こ、っいうタィマー制フ 

リッパーは何年も前にあ 
つたようじ思う が、 電子 
フリッパーでは初めてで 
ある。日本への輪人など 
は未定。 


バート•ロィド社長)が 
このほど移転、十月二十 
六日から新睾務巧で業務 
を開始した。所巧地など 
はホのとおり。 

一 ) ala ElilslcwA,inr 
ム70 Needles crivc , 

皆 n Jos ご P 4 没二2 
phene :08)2ま -707 ム 
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ST チスクリ三! 


隱琶劝ス 


ク y 又テム第 3 を 






八ギー•ボーイ 

な OFFROAD 

ビギナー、女性向コース。 

ここで充み腕を磨いて 4 大 
コースにチヤレンジ。 

曲 NORTH / MONTE-CARLO 
Si<^EAST / SAFARI 

^>i5WEST / PARIS-DAKAR 

於 SOUTH/SOUTHERN CROSS 


株式会な大阪サービスゲームス TEL 
加藤工業株式会社 TEL 

タイコー物産株式妄社 TEL 

株式会な関西精機製作巧 TEL 


☆ CG を駆使した美しい映像、マ 
ルチ スクリ ー ンの大迫力を バッ 
クじ バギーレー スの醒聞巧を思 
う存分満喫できる。 

々5コースより巧きなコ—スが選べ、 

名•コースじは日 L EG を用意。 

☆コー ス上じ次々と立ち塞がる巧害物。君のノ 
ニック、アクセルワーク、ジャンプを駆使して 


J レテク 


ールめ 


ざして突き進め！！フラグ、ゲートをとると高得点だ！！ 


■仕様 ず 95-2656 

•消ち巧力/ ACICI 0 V .330 W •寸法/ 1600 (なさ） XI 470( 巧） X 2000( 巧巧）（お位％) •重 a ,''330 kg 


06(849)7491 
日 726(35)1 游6 
日 775(26)2 渋0 
075(311)9245 


■総発売元 

干634奈良県巧原巿+巿町14番地 

辰巳電子工業株式会社 

営業本部 TEL 日7 442(3)4 7 64的） 


ぉまたぜ^^まレた。を様の熱ぃ熱ぃごま望にぉ応ぇして待望の第3弾 


// 


I 


mm 


コフンブ ー / 

君の指命はまだ終わってはいない。 

崩れさったはすの悪魔の偶像。し方し、真の悪 
魔は今目ざめたのだ。そして、なむりを巧げら 
れ怒〇狂った魔神は、さらに狂暴で残虐な死 
の番兵を适むしたのだった……。 

「魔神の復活」は総画面数30面でほとんどアイ 
レムのス IJ ジナル。 

敵をまたまた新キャラクターを入れて10種類。 
□ー ドランナー「/ X ング U ンブ帝国の逆襲」を 
さらにランクアツブしたものです。 

©1985 IREM Licensed from BfOdCrbUnd 

> この商品は、弊なの晒諾なしに海外への出荷はできません。 


お巧合わ甘/お申し込みは 


■ B 巨 m 


アイレム15売巧ぶ会社 

IREM CORPORATION 


東ま販売 


( 干 550) 大阪市西区西本巧 1-11-9 岡本興産ビル 

巧 (06)535-1060( 代表 ) 

( 干 106) 東京都港区南麻布 3-19-23 オーク南麻布ビル 14F 

巧 (03)442-3081 ( 代表 ) 





























TV ガンゲーム機、新機構採用で 

発射の反動実感 

セガ社から「シ ユー テイングマスター」 


@ をコリラ parts 



総発売元： ㈱ ローラートロン 
◎1985 Dyna Electronics Co., Ltd 


①ラブリーチャンス：ま荘アタック 
•を巧するとエアー-シューテイングじチ 
ャレンジできます 

•ブランコの上のギャルのホおが巧わって 
いきます 

(2) 反 1— 力ーハイ1 が出たら 

自みのがしいハイじさおできます 
•コンビューターが上がつたら 


片 a ット7ッ 


で元に宾せます 


® ツモハイの お数が増えました 

•さらじゲームを斤ないたい時はエキステ 
ンデッドプレーが3回巧なえます 
♦ハネマンを上るとフィーバーします 


中日本リースが式会な 


を古*巧ず山区廿巧家八反 17- 1, N しビル1 F 
テ M 3 TE し (052 け91•川 Ht , FAX 791-4168 
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拍西お区け巧な ㈱ カワクス006 (787)1881 
おおけ巧な ㈱ 巧巧巧易な03 (451)3078 


# 巧を会社エム•アイ•ピー 

006 (326)6700(^ F A X 06 (326)7330 
<«込た > 住まを巧を巧ま巧 ㈱ ェム•アイ•ピー @)21 巧24 
閣西巧宜巧巧上巧をまを麻)ェム•アイ•ピ ー@216232 


• 1巧のを巧で1〜5コイン1クレジット（または2ク 
レジット）& I コイン！〜5クレジットできまず， 
* コインセレクターを2個巧跨に巧用できます。 

(刷 I ) 100円2 ゲーム+ 50円 I ゲーム 
(例 2) 50 巧 2 ゲームで 30円 I ゲーム 
吟«巧の停止ホが半ぶして巧上アップ 
•コインを魚お入時も、リニア/モリー回巧じよ0 
"ノン•ミス—， 

♦巧が品 


♦不正巧止概能/ 

•巧子ライター•、•封•を"の不正に巧しては面面 
をクリアし、クレジット "0" とな巧ます。 

♦トラブル巧お!«巧機が-»别《お/ 

W コインヴま0"、"巧子ライター。、"針を"等の 
トラブル時にブザーるびスピーカ ー* 巧までか部 
へきおをがらせまず。さらに、スビーカーさは さ 
巧巧巧ですので巧ま巧の巧別がす巧となります。 


マルチ尸- ROM プ□ブラ7— ¥ 13公，000 

271IU2732*2732A*27M*27128* 

272 站 (lom を） r ROMI 28 K までなら巧価な 

[ MI 28 A ¥ 108,000- 

■巧*----- 

♦ 2716、2732、2732 A 、2764、27128、27256じ書么巧お 
♦ベリファイ、フランチエック、プログラムオートスタート 

♦アドレス ハ•ス チェック "川り iiiimiiimii り iwMutwu \ 


♦ベリファイ、フランチェック、ブログフム7 

♦アドレスパスチェック 

♦データパスチェック 

♦同時に10個書么 一 

•♦込終了ブザー 

♦書込巧なを巧巧出 ( vpp ) 

• Vcc 巧巧電圧ま常お出 
•書込巧り時阳表示 

• 2764, 27128、27256 * を害么 
♦巧巧入防止カバーが 
• を P - R 0 M の巧巧が7ンタッチ 
•巧巧巧巧 

♦オプションの MOO 矮統じよりお H 巧能を持つ 
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TV ガンゲーム機「シ 
ューテインダマスター」 
が、 ㈱ セガ•エンタープ 
ライゼス(本社来を、中 


山华雄社長)から十】片 
中：？堯壳となった。 

これはアップラィト盟 
キャビネットで、操作部 
がピストルじなっている。 
师面にがわれた敵を化い 
準つもので、取つと化が 
ホて、銃に内がのホセン 
サーが曲兩上の萬弹ぶを 
検出、また銃に"リコィ 
ル機憐"を備え毙砲畔じ 
リアルなショックがある 
こと、銃は贼耐じ巧して 
お右へ平巧が動できるこ 
と——など新機構を採用 
しでいることが特徴。 

ゲーム内容は犯罪組織 
に蘇巧されたアイリス姫 
を救け出すため、をくの 


ぶ當巧乘物機「クマの 
即他堅さん」が、タスコ 
I ( 本社おな、上原魔が 
巧お)から小巧 h > 引をぶ 

こなった。 

同機は郵便局とクマの 
g 便配速をがしたもので、 
g 便材の大き 

分窓の中にク f - 

;尚貝がい^ 

し、本体の動 -.T 
さとともにお 尸 
わに揣れる。 

おをはクマの 

g 他摇さんの つ—〜/、 
W ざの k に座 VI ; 


とが応するかつこぅにな 
る。またをの下に八つの 
ボタンがあり、押すとそ 
れぞれドレミフアソラシ 
ドの昔が出る。作動中じ 
メロデイ It 流れる。二 
人おり。を伽た十儿方円。 
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また姫を巧りながら巡む 
場邮では、姫が逃げるが 
の隙甚となるものも解つ 
て蝶さわばならない。敝 
じ解たれるとなマーク(刚 
‘抽ド)が增え、 h 個じな 
るとアウト。ただし敝が 
を砲する^前に姐解すれ 



プタの障著物競ホをテ 
—マとしたプライズマシ 
ン「テケテケ.ブーもや 
ん」が、 ㈱ トーゴ(本 tt 
東」巧、山巧數夫む長)か 
ら十月上 W 堯壳となつた。 

これは盤面じ山が描か 
れ、頂上から T 部まで S 
字型のコースが設けられ 
ている。その途中じ3力 


所、池や ‘ H が中のぶなど 
を横な場所がある。硬巧 
を投入すると頃上からブ 
夕じ化なてたボールが、 
F 部のゴールまでのコー 
スを転がつていく。しか 
し一二つのを険な個所はコ 
—スが途切れて巧があい 
ており、途中までバ—か 
出ている。ボールが危険 


— 巧にボ—ルを十個ゴー 
ルまでおがすと、下部か 
-ゎ從巧の：：！が品が化出され 
る。ゴールじ着いたボー 
ルなはデ^ンタルお-がされ 
る。を価一二十な円。 


ば☆マークは诚る。一を W りアップラィト增でを 
人なアウトでゲーム終了。価八小五ぶ円。 

タスコからま置型乗物機 

クマが郵便業務 


トロッコタィプのレールホ乗物 

人力で走らせる 

朝日の「ポンピングログ」 

化力を侦ぅ‘驭ぶをがり出る。^輪は補拙が輪が 
人：；；たレール走行ぶ乘物の側か‘わレールを押さえ 
機「ポンビングログ」が、るおで、脫線のん配はな 
明： n エンンニアリング ㈱ く、また戸動ブレーネも 
{借叢本郎大版府泉南即、かいてい 
化原十郎化お)から-^りるのでを 
中：？難巧となつた。 を。プラ 

こ K は丸人をくり化いットホー, 

た中に乘つで、おいハンムでは他^ i ,、^ 
ドルをポンプぶに-^ドじがとの视, 
動かすとぶるとい、つ£突を避け^^^^’’ 
機。ハンドルと啦輪は述るため、刪 
結しており、ハンドルの係 W のボ 
hF じぶじたスピードがタン蝶作 


じより円蜘屯がをさせる 
ことができる。巾輪本体 
は FRP 製で、-^部じ木 
の架がデザィンされたテ 
ントが化いている。一师 
二人乘リ。が脚トム：：とレ 
I ル： c . h -" ゲージ 、 .rn 
二十ぃこ、ブラットホー 
ム 、外姗 のセットでを伽 
幽け-力^。 


i 



個所じホるとプレィヤー 
は、レバーでバーをは；！ 
上げ、ボールをシャンプ 
させて向こう側へ飛ばす 
タイマー制で、ボ—ルは 
ホ々と化てくる。タイマ 


敝を倒し蚁後じボスをや 
っつける《数巧な中しな 
いと倒れない}とーラウ 
ンドクリア。場曲はが街 
地、貪雌、蘇、おなどが 
展閒し、敵は肖動おじ柴 
って現われたり、物陰か 
ら急じ飛び出して？抱す 
るので注を。なわ途中で 
粮弹も投げられ、これは 
ぷちてが発するとこもら 
のダメ I '•ンが火きくなる 
ので、巧らる前に擊つ。 
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Tvy ' ~ム機「口 I ド 
ランナー」の第 S 卿「口 
I ドランナー•魔神の復 
活」が、アィレム販壳 ㈱ 
(本 tt 大阪、な嗚由之社 
長)から十一巧二十一 H 
発売となつた。 

これは第二弹の「ロー 
ドランナ1•バンゲリン 
グ帝圃の逆製」をさらじ 
ダレ—ドアップしたもの 
で、第二弾で出現したネ 


コナミ々バブルシステム々第4弾 

ロボットの格 

「ギヤラクテイック•ウォーリアーズ」 

ロボ^卜同+の格關を人用では二人同時プレイ 
テーマとした TV ゲ^^ムて相手ロボットと戦ぅ。 
機「ギヤラクテイック.全部で六ステージ{試を) 
ウオーリア—ズ-が、コあり、相手ロボットを倒 


ナミ ㈱ (本社東京、仲真 
良信代表)から十-月中 

巧発壳となつた。 

これはロボットじ乘リ 

込んで操縱しが手ロボッ 

卜をがすといぅ宗をの 
スポーツゲ I ムを想定し 
たもので、"バブルシス 
テム。第四彈となる。一 
人用ではコンピュータ— 
のロボットと巧戦し、二 


すと】ステ—ジクリアと 
なる。 

まずーニムロのロボットが 

用意され、そのぅらいず 

れか一台を自分のロボッ 

卜として選択。ネ I ムを 
登録するとゲームスタ I 
卜となる。八方向レバー 
でジャンプ、左右への進 
巧、化せる、斜めで巧へ 
のシヤンプと伏せる- 


じだが、場面設•悲がそれ 

ぞれおなつている。第ーニ 
弾の場而はほとんどアィ 
レムのオリジナルで、登 
場するネャラクターも新 
しいものになつておリ、 
またテクニックを要する 
場-曲が參く採り入れられ 
ている。全部で一ニト。ハタ 
I ンあリ、コマンダ I が 


敝(十祁類)をやっつけ 
ながら、{ぶを取り戻して 
いく。レバ—でが動し、 
ボタンでレーザーガンを 
発がしてブロックじ{八を 
あけ、この巧じ落らた敝 
は動けず、宝を持ってい 
る敵は宝を離す。またし 
ばらくずると{八は'冉生さ 
れ、敵がいれば埋めるこ 


ャラ クタ—。 恶應の隅像" 
が複 巧し、- みびコマンダ 
—(プレィヤ I ) を娛つ 
てく る、 といぅ設定にな 

つてい る。 この"ロード 
ランナー"シリーズはい 
ずれもホ圃ブロ ーダーハ 
ンド杜から許諾を得て、 
アイレムが業務巧に開発 
したもの。 

幕本的なゲーム内容は 


ホープの走行式乗物機2種 

宇宙ィメ—ジで 

「スクーター」と「フアイタ I 」 


レールホー打式乘物機「コ 
スモフアイタ—」とバッ 
テリー々—「コスミック 
スク I ター」が、 ㈱ ホー 
ブ《本社工場 W 崎巿、小 
野を换社長)から十月上 


同シリーズずベてほば同巧を充となつている。 

などを巧ない、アタック少ないほぅがアウトじな 
ボタンでパンチやキックる。二人用で ㈱ つたほぅ 
を出す。ダメ ージを与えは コンピユ I ターとの 
るごとじ相手のエネルダ戦いが統く。一二回アウト 
— メ I ターが减つていき、でゲーム終了。バブルシ 
なくなるとアウト。またステムのハードと同ゲー 


タイマーも設定されてお 
り、タイマーがゼロにな 
つた時に、ェネルダーが 


ムソフトー本のセットで 
を価二十八方円{ソフト 
単価セ万五千円}。 


% 


「コスモフアイタ—- 

は戦關ロボットが銃を愧 
えて一本のだ円おレ—ル 
上をお巧するもので、お 
ぎ (一 1人おり)はロボッ 
卜の中じ人り顧の部分か 
ら外をながめることにな 
る。 ロボットのボディ ー 
はブルーが姑調じなった 
配を。作動 
中メロディ 

I ( 二曲付 
乏が 流れ、 

レバ—で発 _ f 

誓馨)ご J 

が出る。レ 
I ルをち十 
五ぃ 5、 一回 
で】周から 
と岡まで切 
替 可能。 速 

度はおげ四 、 
+ r 。。 を 一 
を装超とし ^ 

て、非葛 

止のボタン て/1 

とバン。 ハ— m 
スイッチが 
かいている。 


とかて きる。 を^の敝を 
落とすと商得点。タイマ 
—内じまを全部取るとパ 
ターンクリア。タイマー 
がなくなるか敝に補まる 
とアウト。一二人アウトで 
ゲーム終了。骗板販おで 
OP 価格十四方八千円。 
サブ暮板贩充もあり OP 
価格お巧五平円。 

レ—ルとのセットでを価 
な四十八巧 円。 

「コスミツクスク—夕 

—」はを中を飛ぶスクー 
夕 I をイメ I ジ i たもの。 
间社では「立って運転で 
きることを愈図した」と 
して おり、 座巧は子ども 
が立った状態の腰の位族 
じがいているので、乗を 
は巫っても後ろにもたれ 
かかるよぅなかつこぅじ 
なる。メロディーと觀音 
付き。速度は二段じ切替 
可能。定価一二十八万円。 
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巧稱が巧巧な巧 


巧みのギャルがリアルな動作で 
ゲームを進巧させます。 




も 


部の 


□流局時に双方テンパイして 
いればファイナ/レマッチ/ 
ロゾヴ)いチャンスケームでギャ 
ルの水着をそろえてビッグ 
チャンス/ 

口役;'黄で上がれはギャルのア 
ドレス帳にネーム記入。 

日手作りに有がな S 胀 
日ミ元ラッシュ•五連巧•チの 
化も含んでいます。 


wmmmi 

j 9 <y 

〇 N Z k 


■■■■■ 


八フル•チャンスでビッグな役が 
姐える配巧がおられる 


上を < 使えばクブまも大物手に • »方が瞧つかギャルが麟つかの 
変身できます 延長戦(めくった巧はすべてドラ) 


措が库破读。巧方據奪适。2〜己号傑含が完了/ 
4種類の分難お態によ0。イドに攻巧 m をがる。 
フオー乂ーシヨンで、八リエーシヨンあふれる巧奪/ 


巧巧巧巧な,: 2号概上ち。 巨が 度 斯こイ♦入。3巧フォーが中型母 度 ( CHUBO ) 出現.. 

新!のな巧をかわし合巧廿よ/ メー シヨン 描がビームで巧巧— 4巧 フォー メー シヨン て'巧巧 


ぶィづ譯終: 


で1985 Nihon Bussat Co.Ltd 


PLAY 巧は 這 巧の巧へ/ かの心 R 部•がな化が巧へ/ 5 後 含がぶ々。無がの义の 
かの国を仿じを中、大巧を。5おフォーメーション巧了。 •♦じ化み。巧を速統お巧ク 


Nichibutsu 

^曰な物を綠巧会社 

5 ： せ大お巧化区天巧巧 1 了目 12 を 9 ち 〒530 
か郎)狱うリ U 巧） TELEX 胤•贼 1 NCBC 0 LJ 


東巧事莫所巧巧*中巧区日本巧を宙巧 1 了目 5 ま巧弓でシマ日友巧ピル 
( 棟）ニチブッ化視ネし巧巧 8 巧区巧のがが了目 1-1 巧王もなみマンシ 3 ン 
( 巧）ニチブッ仙を仙わ巧上ち 5 了目 3 番 10 号 
( 巧）ニチブッに A に « 巧南区まな巧 ? 惡 17 号を 2 つきむらビル 
( 巧 ) ニチブッ九 W 巧闹巧巧を区巧を巧巧 4-4-17 巧常苗ピル 1 F 
ニチブッホ巧ホ巧県宜巧巧巧义山 4 6 3 
N に H 旧 UTSU U S A CORP.TE し ,(213)4 如 -0515 N に H 旧 UTSU 


な (03 ) 664 - 5271(n) 〒 1 の 
巧 (0ll)824-2571(ft) 干 062 
® (0222)65-5571(ft) 〒如 0 
〇 ( 〇の ) 巧 3— か 31( け ）〒734 
な（的 2)472-7 の U け）〒の 2 
« こ的 889)8-7373( け)〒如いの 
U.K. LTD. TE し . (021)544*^4299 


第兰揉が语物設巧 


( 20 ) 


逝発遭 

ウイナーブ 

卿8のの貸お導 


圈動0绿 


® 夕子プロ（コンピュー 
ター）との真劑餘負 
®1 巧差にぶるなを笑い 
を本物のゴルフが上に 
おじる面白さ 
み登«する女子フ己 
スカモ S ワおコフ日 
□ーラ-ポーフ〇 


< メダルキム出し樣化イわ 


loigUS 

B 巨 TMAX 20 —CREDIT タイプのホールマッチプレー去実巧/ 


メダルゲーム後のな«運巧じつさましては r メ 
ダルゲーム場運営基準 J を守ってご巧用下さい< 


☆クラウンズゴルフ«がをお持ちの方は基巧七ット交み 
のみで OK / (両サイド巧用の場をはコンパネ1ケタみ） 
☆テーブル*がを 
わ持ちの方じは 
コン バージョン 
キットを発売。 

☆ネリ用でさる»が 
のない方じはコ 
ンプリート S が 
を巧巧（テーブ 
ル型•卓上お )0 


f レジザーシスチム 

しろ曰まエレク h □ニクス株式会社 

干577文大お巧*田束！ 了目がを化 006(788)8855 



ボー ナス 貧 （ 1 ホール ごと） 


女子ブ 


— 


口との 

巧点 

巧則 貧 


媒巧 
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0 
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引み 
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1 巧が 

目 E T X 2 

ホールインワン 


2 巧说 

3 巧膊 

目 E T X 3 

B E T X 4 

•BET X 50 


ろ 

0 

バーディ E T X 1 


引み 

B E T X 1 

イーグル•••目 E T X 10 


1 巧お 

8 E T X 2 



2 巧な 

B E T X 4 

ホールインワン 


3 打》 

B E T X 6 

•BET XI 00 


トータル 貧 (ハー フホールアウトのトータル） 


ホ子プロじ Nfr 勝ち …… NX 5 
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1985年12月1日ま273号 ゲーム マシン 


時代じついて ( Z ) 


「時代がかわった」と 
いう言葉がよくつかわれ 
たことがみる。 

下度その頃から棘と川 
東の立場が逆転していっ 
たようだ。 

あんな、がさつながが 
とおもう自分じ脫が立つ 
こともみつた。 

がは化牽が好きだった 
し、事実仕事じはいつも 
精一がうちこんできたの 
だけれども、仕事だけが 
休のち-活のすべてでもな 
かった。 

イエイツが好きだった。 

イニスフリー湖转 

ある目街路で 
私はほんのちいさなち 
いさな水音を聞いた 
そしてお巧の窓をみる 
と 

もいさな嗔水があって 
水玉をその上じ微妙な 
平衔をとっていた 

いざ立っておは巧こう 
イニスフリ—へ行こう 

±をねり 

小枝組んで小さな晦を 
そこじ建てよう 
九つの缺じ豆を橄えつ 

け密蜂の巣箱をもう 

ナ 

ひとり化もう蜂さわ 
ぐがのを地じ 

そこでは平和がもてよ 
、っ平和はおもむろじ 
滴して 

朝霞のとばりからこ 
おろぎのすだくところ 
まで滴して 
夜半は微光みなぎり 
真昼は色あざやかじ飾 
き 

夕错はな雀むらがつて 
飛びかう 


いざ立って巧こぅ夜 
となく畳となく間、 J え 
るのは 

湖際じひたひたと論せ 
てくる波のかそけきさ 
ざめき 

灰をの卓道じあっても 
舗道じ立つときじも 
その波の音を私は心の 
奥底じ聞く 


そうかといつて一方的 
じ酔うことも出ホず、醒 
めているところもある。 
消水巧男のように 

昔からだ 

小説を読んでいると不 
をじなる。 

置からだ。 

小説じは他人がでてく 
るからだろうか。 


昔からだ。 

小説じは会話が萬いて 
あるからだろうか。 
昔からだ。 

小説を筑むと小説とは 
何だろうと考えてしま 
う0 

昔からだ。 

「ュ—ジン、お心邮の乂 

ホはな」とフラナガン。 
「ユーモアを解さねえ 


ことだ」 

^おれだつブ、、おかし 
けりゃ笑ぅがわ」ザー 
スキは峭乎の埃をはら 

つた。 

ア1ウィン•シヨ ■ —■は 
こんなふぅに巧く。 

祥からだ。 

小説家は書くことじ疑 
問を持たないようだ。 
昔からだ。 


それはそれでいい。 
昔からだから。 

一本の針がならる昔の 
ことを読むと哈 る。 
昔からだ。 

瞻リながらみたリをぅ 
かがぅ。 

昔からだ。 

針一本そこで落してみ 
て絶望することもある。 
昔からだ。 


くもびるに血がじじん 
でいることもある。 
昔からだ。 

「あなたは、いつもほ 
かの女のひとを兒るの 
ね」とフランシスはい 
つた。「ニユ—ヨ—ク 

の街をホくかならも 
う兒境なく . 」 

をみなとはかかるもの 
かも春の閒(草城) 


昔からだ。 

読む時間なんかないの 
じ小説を読む。 

昔からだ。 

化暴にぺージをめくリ 
たくなるとなリをつけ 
る。 

昔からだ。 

ムロ巧じ立っていってイ 
ンデイアンのように水 


昔からだ。 

俺はもぅかからないも 
ぅすぐ巧ぬんだぞと悟 
る0 

昔からだ。 

万年床じひっくりかえ 
って片目だけで読んで 

V * y -0 

昔からだ。 

ときじ起き上つては股 
をさすり耳を澄ます。 


昔からだ。 

「戦争のせいさ」と他 

人がつぶやいている。 

昔からだ。 

おびえながら読んでい 

るも分が他人の声でい 

う0 

「昔からだ/」と。 

昔からだった。川策と 
話があわないのは。何も 
かもあわなかった。 

川柬と小説の話をした 
ことはなかった。まして 
詩じついての話など、ま 
たそれ3上じ現代詩じつ 
いて話そうなどとは歡に 
さえおもったことはなか 
ったのだ。 

絵画じついても、音楽 
じついても、映画じつい 
ても、絶えず精神を誘惑 
する魅盛的なスポーツじ 
ついても川来と話をした 
ことはなかった。 

情緒に乏しい®だった。 
ユーモアを解さない«だ 
った。 

K が読んだ本というの 
は精が片手じも化りない 
実用善、所謂ハゥッゥも 
のじしか本の存在を認め 
ていないのではないか。 

それはそれでいいのだ 
が、しかし、それだけだ 
というところに問趣があ 
るのだ。 

またそれだけを他人に 
も押しつけてくるところ 
じ問越があるのだ。 

想儀力が全がはたらか 
ないがだった。 

いつでも、今ここでの 
こと、今ここでいくら儲 
かるかということしか巧 
の頭じはなかった。 

そういう意ホでは合理 
的精神じ徹して、近代を 
遥かじ楽楽と超だしてし 
まつているとも言えた。 



a ち 

平索は格別のお引き立てを 賜り、 厚くお礼申し 
上げます。 

このたび発売しました「ロードランナ—魔神の 
復活」は米国 ブロー ダ—バンド社より許諾を 受け、 
弊社がア—ケード用ビデオゲ—ムとして開発した 
もので、この製品じ関する-切の権利は弊社が巧 
有して おります0 

がつ て、 弊社 じ 無断で模 化、 又は類似する製品 
を製造、販売、輪 出、 巧びこれらの製品を巧用し 
て 営業する巧為は巧社の正当な諸権利を侵害する 
ことじなりますので、 これらの巧為のないよぅ充 
かごを意を 賜り、 業界秩序の維持、健全な発展の 
為 じ、 皆様のご理解とご協力をお願い申し上げ ま 
す0 

昭和六十キ十-巧 

大阪ホ西区西本巧-下目十 I 番九号岡本巧産ビル 

アイレム巧売なま会社 

代表巧巧巧 寫嶋由之 
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巧=棟巧が巧誌巧 



■ame machine's 


♦ 


est Hii Games 吕己 


テーブル型 T V ゲーム機 OTABLE VIDEOS ) 

前 機種を（メーカー名） 
r 口 I MODEL ( MANUFACTURER ) 


評価 

(RATING) 


■アップライト、コックピット型 TV ゲーム機 

. •一ん , > ム ( UPRIGHT/COCKPIT VIDEOS ) 


離ぶ A_N 瓦;就闕 


評価 {RATING) 


0 

e 


〇 


0 


の 


⑩ 

⑩ 

⑩ 


ゆ 

22 

23 

24 


チョップリフター（セガ社） 
Choplifter (Sega). 


•7.41 


A S 0 (新日本企齒） 
Arian Mission (SNK ) ••ぃ 


7,25 


タイガーヘリ（タイトー） 
Tiger—heli (Taito). 


>6.73 


影の伝説（タイトー） 

The し egend of Kage (Taito). 

ダリーンベレ^一（コナミ） 

Green Beret [Rush'n Attack] (Konami) 

テラクレスタ（日本物産） 

Terra Cresta (Nichibutsu). 


•6,63 


6.50 


•6.43 


ナイトギャル-サマー（日本物産） 
Night Gal Summer* (Nichibutsu). 

グラディウス（コナミ） 

Gradius [Nemesis] (Konami). 


6,33 


•6.29 


ピンボールアクション（テーカン） 
Pinball Action ( Tehkan ). 


6,20 


ェキサイテイング•アワー（テクノスジャパン/タイト ー） 
Matmania (Technos Japan/Taito). 6.17 

19 4 2 ( カプコン） 

1942 (Capcom) .5.63 

魔がホす（カプコン） 

Ghosts'n' Goblins (Capcom) . 5,58 

草骑球（タイトー） 

Sandlot Baseball (Taito) .5 5 〇 


スイートギャル（日本物産） 
Sweet Gal* (Nichibutsu). 


•5.09 


ナイトネ> ル （ R 本物産） 

Night Gal * (Nichibutsu).. 4,92 

いっき（サン電:子 ） 

Farmers Rebellion (Sun Electronics). 4,86 

ナツクルジョー（タイトー） 


Knuckle Joe (Taito). 

オセロ（フジワラ） 

Othello (i-u)iwara). 

擊雄王（データイースト） 

ム ero faraet (Data ヒ ast). 

ドル アー ザの塔（ナムコ） 

The Tower of Druaga (Namco). 

青春スキャンダル（セガ社） 

Seisyun Scandal [My Hero] (Sega). 

クラウンズゴルフ • イン • ハワイ（エスコ貿易） 
Crowns Golf in Hawaii (Esco). 


4.86 


•4,80 


• 75 


•4.75 


4.67 


•4.58 


V s システムテニス（任天堂） 
vs. System Tennis (Nintendo). 


•4.54 


VS システムベースボール（化天堂） 
VS. System Baseball (Nintendo). 


>4.43 


クラウンズゴルフ（エスコ賛易） 
Crowns GoIt ( Esco ). 


♦ 40 


評価 

(RATING) 


• The Traditional Japanese Games 

巧まロケーシ 3 ンの投 置 機巧を巧上げと人巧まかちるたランクかけで、を オペレーターの判 巧 
じよるデータを美計、そのぞ巧化を示したもの。数字の意ホは10:これ 1 U 上ない巧発的な人巧 
と売上げ、 9 : すばらしい人巧と巧上げ、 8 : 大巧いい人巧と巧上げ、 7 : いい人巧と巧上げ、 
6 :まあいい人巧と巧上げ、 5 : 平均的ならの、 4 : 平均 1U 下(公下ち巧） 


ハングオン （シット ダウン タイプ）（七ザ社） 
Hang-On (Sit Down Type ) ( Seaa ). 


ハングオン （ライ ドオン タイプ.）（セガな） 
Hang - 〇〇 (Ride On Type ) ( Sega ). 

バギーボーイ（辰巳電子） 

Buggy Boy ( Tatsumi ). 


Y . キヤ プター （タイトー） 
Captor ( Taito ). 


〇 


RF -2 ( コナミ / ナムコ） 
Konami GT ( Konam ン Namco ) • 


TX — 1 V 8 (辰己電子) 
TX -1 V8 (Tatsumi). 


ぺーパーボーイ（アタリ 
Paperboy (Atarij . 


⑩ 


TX- 1 (辰 E 電子) 
TX -1 (Tatsumi). 


ポールポジション H ( ナムコ） 
Pole Position II ( Namco ). 


10 

0 


ウルトラクイズ（タイトー 
Uitia Quiz ( Taito ). 


スターウォーズ（アタリ） 
Star Wars (Atari). 


ワイバーン F — 0 (タイト ー） 
Wyvern F-0 (Taito). 


の 

14 

め 


サンダーストーム（データイースト） 


Thunder Storm (Data East). 

マー ブル マッド ネス（アタリ） 
Marble Madness (Atari). 


モ十コグランプリ（セガ社） 
Monaco G.P ， に ega). 


フリツ 


( FLIPPERS ) 


コメット（ウイリアムズ） 
Comet (Williams). 


ソーセラー （ウイリアムズ） 
Sorcerer (Wilhams). 


0 

〇 


スペースシャトル（ウイリアムズ） 
Space Shuttle (Williams). 


サイべルノ ート (ノくり一 ） 
Cybernaut ( Bally ). 


ロボット（ザッ々リア） 
Robot \4accaria). 


•14 


8.23 


•7.75 


7,57 


7.22 


7.20 


6.00 


5.63 


•14 


4.75 


4.60 


• 50 


4.33 


• 33 


4.33 


•6.67 


6.00 


5.29 


4.50 


• 50 


巧査 ごを力な 

ルナバーク（荣を-巧お）、ロサ-ゲームランド{朱京•化装）、ドリームイン巧巧が（京都-巧を巧巧巧）、 
タイトースペシャル（乂阪•梅困）二 ㈱ タイトー； J&B (采京♦梓西）、 UF 0 (東を：•巧な）、セヴ 
センター-ニュー化（乂阪-'じ、巧巧）、モンテ々ルロなな（京辄-化区）、力ーニバルプラザ（まを•巧 
宿）セグ•エンタープライゼスミプレイシティキャロットが宿店（東京•巧宿）、ビッグキャロッ 
卜巧佑巧（巧京-巧巧）、なんばシティビッグネャロット（大阪-巧が）= ㈱ ナムコ；アメニティバー 
ク•りノ梅田店（大胶•梅 巧） 、 アメニティパーク•り ノ下日 前な（大阪 ♦千日 前）二 ㈱ アポロごゲー 
ムコーナー.プルプル（化海ぶ•化お）=巧貝興行 ㈱ ；ワールドゲ—ム • ミヤコ（まぞ•巧宿）二 ㈱ 東 
京キャビオート；ファンシティ水道巧店（東を•水道巧） =( 烘テーカン；名がレジャック（お古屋- 
が前）水が商会；ビデオイン-マツヤ（京が-今ホ Jl !) =(巧闽巧商会；ぶ逆ゲームセンター（大 
肢-ぶ造）二 ㈱ お巧案；ボウルタ々ハシ-ゲームセンター（乂肢 • 阿お巧）= ㈱ 大おサービスゲームス； 
ビデオイン•キャッスル（小を•巧が）=なり太平会お。 





人的 


物的変更承認 


許可の本質的内容じなる事項は事前の承認が必要 


巧風俗常業の許巧が 
「答察許可」で、「が人 
的」かつ「巧物的」許可 
であることから、人的ま 
たは物的じ當業の同 I 性 
が失なわれた場合、許可 
の効力は消滅す る。 その 
ことから、いわゆる「み 
認事項」や「插お事巧」 
が電要になってくるのだ 
と思います が、 これらの 
区別はどう考えたらよい 
のでしょうか。 

答「を認お•項」はた 
ぞ蚕員会に「変更を認申 
請書」を提 おし、 を認を 
受けなければならないも 
ので、 その手統きは嘗業 
許可申誰に匹敝 する ほど 
大弔な带巧 です。 旧法か 
らあった物的を裝じつい 
て 言う と、 旧法の施一竹条 
例基準(篱察げ•昭巧一二 
十九年)では「第卡案 
當業者が嘗業所の幡造設 

の巧築又はな築その他 
公安委員会が指定する晕 
叟ま•お京都の W を例で 
は「遊な場にあっては遊 
お機の人れ替えををむ」 
など)についてを.吏しよ 
うと するとき は、あ、 わか 
じめ八ム{か委貝会のを認を 
をけなければならない」 
と あり、 これはが法第儿 
条第一巧などへと硬け継 
がれました。 

新風常法で、宵業がの 
憔造設備の変耍で「承認 
常瑣」となるのは、®建 
築お举法じをめる大规模 
な修絳または模様替え、 
©を室の化 栽、 なまたは 
ホが捣の 変更、 ③镇 、ふ 
すまその他営業がの巧部 


を 化切るための設備のを 
.お、® 當業の方法のをお 
じ係わる禪造設備の変 巧、 
の幽ぉ"；です(総理府八で第 
一一条 参照)。 うも®の「営 
業の方法」じついて は、 
「赋俗嘗冀許が中錦等の 
モ引」(日本を令)二一十 
寅の 例が、 「八号営業」 
じ閒ずる「营業の方法」 

と 考えられます(従つて 
飲食物提供設備の有無が 
問題になる端なが ありま 
す)。 

これら物的をおの「ホ 
設单巧」が ある場合、 を 
おする前じ「をお承設中 
請鲁」《様式萊八專)正 
副一一 迸を、 蜜お内容に伴 
なう添がパ紙《嘗裘所の 
平面図など) とともじ 所 
轄豁察箸を経由して公み 
を W 会じ提出し、そのを 
認を得てからをおできる 
ことじなります。 

一方、人的を更の「承 
認事•項」 は、 山を下では 
「嘗業者たる法人の代を 
者若しくは業務を行なう 
役員を变 おし、 义は管理 
をを新た じ 設け、若しく 
は 愛史しよっとするとき」 
《旧法•施一行条例茲舉を 
十条後®) となつ てい ま 
したが、 新法ではこれら 
の内容のを•あは「届出與 
巧」となりました。もつ 
とも、 この简所は®道府 
昭でかなリ羞が あつたと 
ころで、 巧 一 化と手統き 
の簡略化が図られたこと 
じなります。 

ここでホ恵しなければ 
ならないのは「許巧のか 
続」 で、 W ホでは風化皆 


業者が-化 t した場合、 人 
的同一性が ホなわれるこ 
とから 許巧の効力 も 消滅 
しました。つまり新たじ 
當 業の許巧申請が必要だ 
ったわけです。 

問 そこでが法では許 
可のが統というのを礎人 
した、 というわけです む。 

答そうです。実際じ 
は當萊巧が化じした賜八口 
で、 相統人がその常叢を 
継統するとい うことで、 
常棠おの化こ後六-^ 

內じ「化統准認中说」を 
八ム安蚕 M 会じ一灯ない、そ 
の杏班の H まで結過措超 
として惦相統人が許がを 
得たものとして嘗業がで 
き、承認後はそのまま嘗 
榮ができるというもので 
す。 ここで！！をされるの 
を風俗常藥者の「地位」 
《斩法第とを第四巧)と 
しているのが' どうもょ 
くわ かりません。なおこ 
の場合の「化統」 は、 常 
業者が個人の巧をで、を 
んの場ん口は解敞で消诫し 
相統はありえない、と考 
えるべきでしょう。 

実隙の相統承認の不統 
きは、 「が続余認中滿善」 
(様ぶ第六号) を、 币站 
を《が綻人)におわる総 
巧膊を第一を第の-> じ化 
げる巧賴(敵巧•如年間の 
棘‘お善、化巧祟、 Sn 約巧、 
ボ町村良証明 お、 睦師於 
斷萬など)、彼相続人と 
の統枫を疎明する请類、 
申诚お切外じ t 相続人が 
いる蝶なの同な壁(施が 
規圳第 - H 二を参照)など 
を成け して、 先はどと W 


様八ム{か委員会に措出する 
ことじなります。なお、 
が統の本誌がをけられた 
なら、 許可証の書換え も 
しなくてはなリません。 

こうして 「相続」のキ 
続きを妊る と、 実態とし 
ては祕造設備などを除い 
た人的問一性を保持ずる 
というを えが、 一巧して 
いることじなります。も 
し、この乎続き中に申銷 
おに人； g 欠格お由が ある 
のが判明した場合、即統 
の承認は しないという 迦 
如がなされるわけです。 
つま リ、実瞬的 じ W て 新 
たじ 常業許ザ中诚する代 
わりに、 扣統人について 
人的同一性を硝保するだ 
けで許可の効力を継統さ 
せる という、 立法政莱の 
巧術であって、化本のに 
は許げ制になんらのを化 
を皆えるものでは ない、 

と言えます。 この觀ぶか 
らすると、 臘併當冀者の 
「地位」 は、 まじす思議 
なを的表現と なります。 
ある 一 おのを的"地位' 

だとづ n う 人もい ます ( I 風 

俗営業等取締法の改正を 
めぐる諸問題」 り「〇 治 

研巧」第六—卷第卡一号 
二十六 H 、 成出祕巧氏の 
発言) が、 それにしては 
臘営を逾反は參く (五十 
儿年度 中は総数で I パ 八 
だおぃ一二 件、 許が背業の 
一—とを牌柴でむ計.立モ 
八巧人-^.山人が愤學され 
ています)、人的な許 W 
制というな格が強いので、 
とても 「地惊- とは 言え 
ないのではありません か。 

巧 「人的」「物的」 

な1 典認が巧 t は、 結局 
のところ 祗俗常柴の許可 
の本：灼的巧待になる本巧 
だとをえ-われます。次；！ 
は 13 出常•姐」 です む。 

新風営まを勉強する会 
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Recovery To Healthy Industry 
AMOA Attendance Increased 

On Oct. 31 — Nov. 2 the AMOA games displayed at the JAMMA Show 


Exposition 夕 5 was held at the Hyatt 
Regency Hotel, Chicago, and the latest 
amusement games were unveiled on an 
international scale. Basically, however, 
the video games were still dominant. 
Additionally, since the American 
amusement business has regained an 
upturn from June, this year, the Amer¬ 
ican market tendency is assuming a 
brighter outlook. Since the American 
market is very important to Japanese 
manufacturers，it seemed that Japa¬ 
nese trade people，who visited the 
AMOA Expo ， 85，had a bright look. 

Of the new video games exhibited 
at the AMOA Expo ’85, Atari Games’ 
もも Gauntlet，，，Nintendo of America ， 
Inc/s ''Arm Wrestling，，and Bally 
Sente's い Stompin'，drew hot attention. 
Among the new flipper pinballs, 
Williams Electronics Games ， Inc/s 
一 Comet" and Premier Technology ，； 
44Rock" drew the hottest attention. 
From an international point of view, it 
may be said that the number of new 
games was smaller than that of new 

Capcom Set Up 
1 / ぶん Subsidiary 

Capcom Co. ， Ltd, of Osaka has re¬ 
cently announced that it established a 
subsidiary in the U ふ ， Capcom U.S.A. 
Inc，George Nakayama (former presi¬ 
dent of Universal U.S.A.) was appoint¬ 
ed president of Capcom U.S ， A., and 
Paul Jacobs (former vice-president of 
Exidy Inc.) was appointed director 
sales & marketing. So far, Capcom has 
developed and manufactured video 
games "Commando バ， "1942，， and 
ぃ Ghosts’n Goblins!，，，granting their 
sales rights to the other American 
companies. Capcom intends to 
strengthen the marketing. Its address is 
as follows: Capcom U.S.A* Inc., 1283- 
C Mountain View, Alviso 民 d., Suny- 
vale, CA 94089, Phone (408) 745- 
7081. 

Tehkan Moved 
Its Head Office 

Tehkan Ltd. of Tokyo has recently 
moved its head office, starting business 
at the new office from November 8. 
The new address is as follows: 2,2, 
Sudacho, Kanda ， Chiyoda-ku，Tokyo 
101 ， Phone: (03) 256-0371 ， Telex: 
27174 TEHKAN J 
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(Oct. 2 — 3, Tokyo)* This is because 
Japan、all new video games have al¬ 
ready been unveiled. Sega Enterprises 
Inc. (U.S.A.) exhibited the sit-down 
type and the upright type of ぃ Hang- 
On，，and Taito America Corp. exhibit¬ 
ed a range of Taito games including 
"Super Dead Heat，，，‘‘The Legend of 
Kage，，，Data East U.S.A. Inc. ex¬ 
hibited "Ring King’’ and ‘‘Shoot- 
out，’，and Konami Inc. (U.S.A.) ex¬ 
hibited ‘‘Rush’n Attack" (Green Be¬ 
ret), "Konami GT2 ，，， etc. All these 
games became the object of popular 
acclaim. It may be said that Japan’s 
video game manufacturers are still 
leading the trade internationally. 

Among the American video game 
manufacturers, more than half the 
capital of Atari Games is owned by 
Namco Ltd. Assuming that Atari 
Games is a Japanese developer-manu- 
facturer, Bally Midway，Bally Sente ， 
Cinematronics and Exidy are the only 
American competitors，but these com¬ 
panies are barely making both ends 
meet. In Japan ， however, side by side 
with Namco, Capcom ， Irem ， Jaleco, 
Nichibutsu, SNK, Tehkan and Univer¬ 
sal are actively engaged in develop¬ 
ment. However, as long as the Ameri¬ 
can market remains dull，Japanese 
manufacturers cannot be in a favorable 
market situation. 

AMOA’s largest annual Expo was 
held in 1982， at the height of the 
video game craze in U.S, That exhibi¬ 
tion attracted 13,000 industry profes* 
sionals. There were an estimated 9,000 
coin-op owners in the U.S，in 1984 — 
down from an estimated 12,00 0 in 
1982. In 1984, there were an esti¬ 
mated 1 • り ：） million coin-op games on 
location. In 1984, coin-op games were 
located at an estimated 359,000 street 
locations (i.e., bars ， restaurants, etc.). 
The number of coin-op game arcades 
in 1984 was estimated at 19,565, 
down from 23,687 in 1982. Total 
gross revenues from video games in 
1984 were estimated at between S4.3 
〜 4.5 billion. — from AMOA’s ‘‘Indus- 
try Background Seet，，* 

Thus, AMOA expected that the 
attendance at the Expo 夕 5 will be 
4 も more than 7,000，，. As expected, the 
attendance was about 7,700, showing 
signs of complete recovery. With 
13,00 0 in 1982 as a peak, the attend¬ 
ance sharply dropped to about 10,000 
in 1983, and about 7,00 0 in げ 84. 
This year, however, the downturn was 
braked, regaining an upturn. With 
1982 as a peak ， games, locations and 
operators had increased unusually, fall¬ 
ing into a rat race, with the result that 
the American market has stagnated. 
This has reactively led to normaliza¬ 
tion, and already at the operation 
stage，business is said to have recover¬ 
ed (the manufacturing and distributing 
sectors will regain an upturn from now 


on). In the meantime, major American 
amusement people have had hardships. 
Now it is expected that the trade is 
going to recover. In these circum¬ 
stances, Japan is expected to play a 


Since the American market is large, 
its fluctuations have a significant im¬ 
pact upon the other markets. If good- 
earning ， best-income yielding games 
appear on the market, the amusement 
business as a whole will naturally 
expan ん What will, however, happen 
when the market expands too much? 
The recent stagnancy of the American 
market may be said to be an example 
of its outcome. Probably, it was in¬ 
evitable, but it is hoped that the causes 
of such stagnation be located, and 
overcome，Japanese trade people also 


warned themselves, saying that《‘As 
long as we cling to development of 
similar types of video games, it will be 
inevitable to fall into mannerism, lead¬ 
ing to decreased operation income. 
What is needed will be to endeavor to 
develop excellent games, going beyond 
the level of existing games, and to 
operate them with confidence in 
them’’. 

In Japan, operation is restricted 
under the "New Fuel Act，，and the 
amusement business is placed under 
groundless pressure. On the other 
hand，efforts are being made to pre¬ 
vent such pressure，though these ef¬ 
forts remain yet to bear fruit,' 


Data East U.S.A. 
Moved Office 

Data East USA, Inc., a subsidiary of 
Data East Corp. of Tokyo, has moved 
its office starting business from Octo¬ 
ber 26. The new address is as follows: 
Data East USA, Inc., 470 Needles 
Drive San Jose，CA 95112， Phone 
(408) 286-7074, Fax (408) 286-207 L 
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new role. 



Above photo shows the scene of AMOA Expo ,85 (At the booth of Sega Enterprises, Inc.' 
U.S.A.) 
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